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Poglavje 22

Oprema tekmovalcev

Ta ¢len opredeljuje vrsto opreme tekmovalcev, dovoljene za uporabo pri streljanju na tekmovanjih WA. Tekmovalec je sam
odgovoren za to, da uporablja opremo v skladu s pravili. Vsak tekmovalec, pri katerem se ugotovi, da uporablja opremo, neskladno s
pravili WA, je lahko diskvalificiran. Najprej so podani posebni predpisi, ki veljajo za vsak slog, sledijo pa sploSni predpisi, ki veljajo
za vse sloge. Pravila oblacenja so zapisana v 3. DEL-u, ¢len 20.1.

22.1 UKkrivljeni lok

Za ukrivljeni lok so dovoljeni sledeci pripomocki:

22.1.1 Lok vsakega tipa s pogojem, da ustreza sprejetim principom in smislu besede lok, kot se uporablja v tarénem
lokostrelstvu, to je naprava, sestavljena iz ro€aja in prijema (grip) (deljivi za strel skozi ni dovoljen) ter dveh
upogljivih krakov, od katerih se vsak konca s konico z uSesom za tetivo. Lok je za uporabo napet z enojno tetivo,
vpeto direktno med obe uSesi krakov, med delovanjem pa se ga drZi v eni roki za ro¢, medtem ko prsti druge roke
vlecejo in sproZijo tetivo.

22.1.1.1 Pisano barvani rocaji loka in zasciti znaki na notranji strani zgornjega in spodnjega kraka ali na rocaju so dovoljeni.
22.1.1.2 Rocaji, ki vsebujejo drzalo, so dovoljeni pod pogojem, da se ne dotikajo stalno tekmovalceve roke ali zapestja.

22.1.2 Tetiva iz poljubnega Stevila niti.

22.1.2.1 Niti v snopu tetive so lahko iz razlicnih pisanih barv in povitja ter materiala, izbranega po potrebi. Tetiva ima lahko centralno
povitje za prilagoditev napenjajocih prstov, enega ali dva sedla za pusCico (nocking point), na katerega je lahko dodano
povitje (povitja) za potrebno prileganje jahaca in za namestitev tega sedla. Na vsaki strani tetive je zanka, ki se jo zatakne za
usesa krakov loka, ko se ga napne. Poleg tega je dovoljen en dodatek na tetivi, ki sluZi za oznacbo ustnic ali nosu. Povitje na
tetivi se ne sme koncati v visini lokostrelcevega pogleda pri polnem potegu loka. Tetiva ne sme v nobenem pogledu nuditi
pomocdi pri merjenju skozi kukalo (peep-hole), oznacbe ali kakorkoli drugace.

22.1.3 Lezisce puscice (arrowrest), ki je lahko nastavljivo in ima ve¢ kot eno navpi¢no podporo.

22.1.3.1 Premicni vzmetni gumb (pressure button), tocka naslona (pressure point) ali ploscica za leZisCe puscice (arrow plate) so lahko
dodani na loku pod pogojem, da niso elektricni ali elektronski in da ne nudijo nobene dodatne pomoci pri merjenju. Tocka
naslona ne sme biti vec¢ kot 4 cm nazaj (navznoter) od tecaja prijema (pivot point) loka.

22.1.4 En pokazatelj kontrole potega, zvoc¢ni, otipni ali vizualni, ki ne sme biti elektri¢ni ali elektronski, se lahko uporablja.
22.1.5 Merilna naprava za merjenje je dovoljena.

22.1.5.1 Ne sme vsebovati prizme, leCe/lec ali nobene druge povecevalne naprave, libele, elektricne ali elektronske naprave niti ne sme
nuditi vecC kot ene merilne tocke. Dolgi opticni pini se morajo upogniti po 2 cm na nasprotnem koncu pina zunaj
tekmovalcevega vidnega polja.

22.1.5.2 Celoma dolZina merilnega kroga ali tocke (tunela, cevke, pina ali druge ustrezne raztezajoce se komponente) ne sme biti
daljsa od 2 cm v liniji pogleda tekmovalca.

22.1.5.3 Merilna naprava pritrjena na lok ima lahko nastavitev navijanja in visine in je podvrZena je naslednjim predpisom:
® Podaljsek merilne naprave je dovoljen;
® Originalna merilna ploscica ali trak z enim setom tekmovalcevih oznacenih razdalj je lahko pritrjena na napravo kot
vodilo za oznacevanje, toda na noben nacin ne sme nuditi nobene dodatne pomoci.

22.1.5.4 Na progi z neznanimi razdaljami ne sme biti noben del merilne naprave posebej prilagojen na noben nacin za namen
ocenjevanja razdalj.

22.1.5.5 Tekmovalci imajo lahko s seboj na progi oznake za razdalje na merilni napravi, kar pomeni enotno referencno tocko za
vsako doloceno razdaljo. Vec oznak za uporabo kot moZno orientacijsko vodilo za ocenjevanje razdalj ni dovoljeno imeti.

22.1.6 Dovoljeni so stabilizatorji in vibracijski duSilci na loku.

22.1.6.1 Ne smejo:
o Sluziti kot vodilo tetive;
o Se dotikati nicesar drugega kot le loka;
® Predstavljati nobene nevarnosti ali ovire drugim tekmovalcem.

22.1.7 Lahko se uporabljajo vse puscice s pogojem, da ustrezajo smislu besede puscica, kot se uporablja v tar¢nem
lokostrelstvu, ter da take puscice ne povzrocajo pretirane Skode na licih ali podlogah.

22.1.7.1 PusCica je sestavljena iz telesa z glavo (konico), jahaca, peres in po Zelji obarvanih oznacb (cresting). Maksimalni premer
puscic ne sme biti vecji od 9,3 mm (ovoji za pusCice niso predmet teh omejitev, ce niso daljsi od 22cm, merjeno od grla
Jjahaca kjer jahac sede na tetivo proti konici pusCice do konca ovoja). Premer konice te puscice sme meriti najvec 9,4 mm.
Vse puscCice vsakega tekmovalca morajo biti na telesu oznacene s tekmovalCevim imenom ali inicialkami. Vse puscCice,
uporabljene v vsaki seriji morajo biti identicne in morajo imeti isti model in barvo (barve) peres, jahacev in obarvanja.
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Tracer jahadi (elektricno/elektronsko osvetljeni jahaci) niso dovoljeni.

22.1.8 Zas¢ita prstov v obliki prstnih trakov (obliZev), strelskih rokavic (zapestni trak je dovoljen), S¢itnikov za prste ali
kombinacije zasCite za prste za vleCenje in sproZanje tetive je dovoljena, s pogojem da ne vsebujejo nobenega
pripomocka, ki bi tekmovalcu pomagal napeti in sproZiti tetivo.

22.1.8.1 Séimik za prste lahko vsebuje sidriséno ploscico za potrebe sidranja, naslon za palec ali prste, ki ne vlecejo, trakove za prste
okoli prstov za pritrditev na prste na roki, locilec med prsti za prepreCevanje stiskanja puscice, ploscico (-e) za spetje
materialov $citnika/plasti skupaj ter podaljSek ploscice za dosledno prileganje roke se lahko uporablja. Scitnik za prste je
lahko narejen iz poljubnega stevila plasti in materialov. Noben del sCitnika se ne sme raztezati po roki med palcem in prsti ali
zunaj zapestja in omejevati gibanje zapestja. Na roki, ki drZi lok, je dovoljeno nositi navadno rokavico, rokavico brez prstov
ali podobno stvar, toda ta ne sme biti pritrjena na rocaj loka.

22.1.9 Dovoljeni so pripomocki:
22.1.9.1 Sé&imik za roko, $citnik za prsa, zanka (slinga) na loku, naprsma zanka (slinga), pasni, viseci ali talni tok. Pripomocki za dvig
noge/stopala ale le dela le-tega, pritrjeni na Cevelj ali samostojni, so dovoljeni pod pogojem, da ti pripomocki ne predstavijajo
ovire za druge tekmovalce na strelni liniji/kolicku ter da ne strlijo vec kot 2 cm izven stopala. Dovoljeni so tudi dusilci krakov.

Pokazatelji vetra (ne elektricni ali ne elektronski) so lahko dodani k opremi, ki se jo uporabi na strelnem kolicki (npr. lahki
trakovi).

22.2 Sestavljeni lok

Za sestavljeni lok je dovoljena sledeca oprema. Vsi tipi dodatnih priprav so dovoljeni, ¢e le niso elektri¢ni ali elektronski, e
ne ogrozajo varnosti in ¢e niso pretirano moteci za druge tekmovalce.

22.2.1 Sestavljeni lok (lahko za strel skozi) je lok, kjer se poteg mehansko spreminja s sistemom Skripcev ali napenjalcev.
Lok je za uporabo napet s kabli ali tetivo (tetivami), vpetimi direktno na napenjalce, med obe uSesi krakov loka, na
kable ali kakorkoli drugace,odvisno od modela. Nobena oprema ne sme biti elektri¢na ali elektronska.

22.2.1.1 Vrhnja moc potega loka ne sme presegati 60 funtov.
22.2.1.2 Omejevalci kablov so dovoljeni.

22.2.1.3 DrZalo rocaja ali razdeljeni kabli so dovoljeni, v kolikor se ne dotikajo stalno tekmovalcevega zapestja ali roke, v kateri drZi
lok.

22.2.1.4 Tetiva kakrsnega koli tipa, ki lahko vsebuje vec povitij za pritrditev sedel za puscCice (nocking points) in ima lahko Se druge
pripomocke kot npr. oznacbe ustnic ali nosu, kukalo (peep-hole), linijsko kukalo, zanka, dusilci tetive, uteZi na tetivi itd.

22.2.1.5 Tocka naslona na leZiscu puscice, ki je lahko nastavijiva, ne sme biti vec¢ kot 6 cm dlje (znotraj) od grla rocaja (pivot point)
loka.

22.2.2 Pokazatelj kontrole potega, dotikalni, sli$ni in/ali vidni, se lahko uporablja, ¢e le ni elektricni ali elektronski.
22.2.3 Merilna naprava, pritrjena na lok.

22.2.3.1 Omogoca lahko vijacno ali dvizno naravnavanje in lahko vsebuje tudi libelo in/ali povecevalna stekla in/ali prizme. Dodatno
Jje lahko pritrjena na napravo originalna merilna ploscica ali trak z enim setom tekmovalcevih oznacenih razdalj kot vodilo
za razdalje.

22.2.3.2 Merilna tocka je lahko pin iz opticnih viaken in po Zelji osvetljen s kemicno svetleCo palcko. Svetleca palcka mora biti
vgrajena tako, da ne moti drugih tekmovalcev.

22.2.3.3 Merilne naprave z vec pini in vizirji (multiple sight pins in peep eliminator devices) so dovoljene samo na progah z znanimi
razdaljami.

22.2.3.4 Na progah z neznanimi razdaljami ne sme biti noben del merilne naprave prirejen za namene merjenja razdalj.

22.2.3.5 Tekmovalci imajo lahko s seboj na progi svoje oznake za razdalje na merilni napravi, kar pomeni enotno referencno tocko
za vsako doloceno razdaljo. Vec oznak za uporabo kot mozno orientacijsko vodilo za ocenjevanje razdalj ni dovoljeno imeti.
22.2.4 Uporablja se lahko mehanski sproZilec, ki pa ne sme biti na noben nacin pritrjen na lok. Uporablja se lahko kakrsen koli s¢itnik za
prste.
22.2.5 Veljajo sledece omejitve:
e Clen22.1.7. in Clen22.1.7.1. ;
e Clen22.1.8.1. ¢
e The correct reference will be inserted as soon as possible. z omejitvami v The correct reference will be inserted as soon as
possible.;
e Clen22.19.1..

22.3 Goli lok

Za goli lok so dovoljeni naslednji pripomocki:

22.3.1 Lok vsakega tipa s pogojem, da ustreza sprejetim principom in smislu besede lok, kot se uporablja v tarénem
lokostrelstvu, to je naprava, sestavljena iz prijema (grip), roaja (nedeljiviga za strel skozi) in dveh upogljivih krakov,
od katerih se vsak konca s konico z uSesom za tetivo.

Lok je za uporabo napet z enojno tetivo, vpeto direktno med obe usesi krakov, med delovanjem pa se ga drZi v eni
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roki za ro¢, medtem ko prsti druge roke vlecejo in sproZijo tetivo. Lok kot je opisan zgoraj mora biti gol, izjema je
lezis¢e puscice (arrow rest), in brez izboklin, merilnih naprav, oznak, poskodb ali lisastih delcev (v obmocju okna), ki
bi lahko pomagali meriti. Nenapeti goli lok skupaj z dovoljenimi pripomocki mora iti skozi luknjo obroca z notranjim
premerom 12,2cm +/-0,5mm.

22.3.1.1 Pisano barvani rocaji loka in zascitni znaki na notranji strani zgornjega in spodnjega kraka ali rocaja so dovoljeni. Ne glede
na to pa velja, da e je obmocje merilnega okna pobarvano na tak nacin, da lahko sluzi za merjenje, je to potrebno prekriti.

22.3.1.2 Rocaji, ki vsebujejo drZalo, so dovoljeni pod pogojem, da se ne dotikajo stalno tekmovalceve roke ali zapestja.
22.3.2 Tetiva je lahko iz poljubnega Stevila niti.
22.3.2.1 Niti v snopu tetive in povitje so lahko razlicnih barv in materiala, izbranega po potrebi. Tetiva ima lahko centralno povitje za
prilagoditev napenjajocih prstov, enega ali dva sedla za puscico (nocking point), na katerega je lahko dodano povitje
(povitja) za potrebno prileganje jahaca in za namestitev tega sedla. Nobena oznacba za ustice ali nos ni dovoljena. Tetiva
ne sme v nobenem pogledu nuditi pomoci pri merjenju skozi kukalo (peephole), oznacbe ali kakorkoli drugace.
22.3.3 LeZisce puscice (arrow rest), ki je lahko nastavljivo in ima vec¢ kot eno navpicno podporo.
22.3.3.1 Premicni vzmetni gumb (pressure button), tocka naslona (pressure point) ali ploscica za leZisce puscice (arrow plate) se lahko
uporablja na loku pod pogojem, da ne nudi nobene dodatne pomoci pri merjenju. Tocka naslona ne sme biti postavljena dlje
od 2 cm nazaj (znotraj) od grla rocaja (pivot point) loka.
22.3.4 Noben pokazatelj kontrole potega ni dovoljen.
22.3.5 Pomikanje po tetivi in po obrazu (face and string walking) je dovoljeno.
22.3.6 Nobeni stabilizatorji niso dovoljeni.
22.3.6.1 Dusilci tresljajev so dovoljeni. Lahko jih v rocaj vgradi Ze proizvajalec, lahko pa so tudi naknadno pritjeni neposredno na
rocaj ali na utez(i). Vsaka kombinacija uteZi in dusilcev tresljajev mora iti skozi obroc¢ z notranjim premerom 12,2 cm (+/-
0,5 mm), ne da bi bilo treba dusilce tresljajev upogniti, da bi sli skozi 12,2 cm velik obroc. Dovoljeni so kotni inserti

stabilizatorjev proizvajalca rocajev, vendar kotni nosilci ali konektorji niso dovoljeni. UteZi in blaZilniki se lahko dodajo pod
in nad oprijem rocaja, vendar ne smejo na kakrsen koli nacin pomagati tekmovalcu pri merjenju ali ocenjevanju razdalj.

22.3.7 Lahko se uporabljajo vse puscice s pogojem, da ustrezajo sprejetim principom in smislu besede puscica, kot se
uporablja v tarénem lokostrelstvu, ter da take puscice ne povzrocajo pretirane Skode na tarcah.
22.3.7.1 Puscica je sestavljena iz telesa z glavo (konico), jahaca, peres in po Zelji obarvanih oznacb (cresting). Maksimalni premer
puscic ne sme biti vecji od 9,3 mm (ovoji za puscice niso predmet teh omejitev, e niso daljsi od 22cm, merjeno od grla
Jjahaca kjer jahac sede na tetivo proti konici puscice do konca ovoja). Premer konice te pusCice sme meriti najvec 9,4 mm.
Vse pusCice vsakega tekmovalca morajo biti na telesu oznacene s tekmovalcevim imenom ali inicialkami. Vse puscice
uporabljene v katerikoli seriji morajo biti izgledati identicno in morajo imeti isti model in barvo (barve) peres, jahacev in
obarvanja. Tracer jahaci (elektricno/elektronsko osvetljeni jahaci) niso dovoljeni.

22.3.8 Zascita prstov v obliki prstnih $¢itov ali naprstnikov, rokavic ali §¢itnikov (tab) ali trakov (obliZzev) za vleCenje in
sprozanje tetive je dovoljena, vendar le-ta ne sme vsebovati nobenega pripomocka, ki bi pomagal tekmovalcu vleci,
drzati ali sproZiti tetivo.

22.3.8.1 Locilec med prsti za preprecevanje stiskanja puscice je dovoljen. Sidriscna ploscica ali podobna priprava, pritrjena na zascito
prstov (tab) za potrebe sidranja, je dovoljena. Sivi morajo biti enaki tako po velikosti kot po barvi. Oznake ali crtice so lahko
dodane direkmo na tab ali na trak prilepljen na sprednjo stran taba. Te oznake morajo biti popolnoma enake tako po
velikosti, po obliki in barvi in so lahko najvec dveh razlicnih dolZin. Dodatne informacije niso dovoljene. Na roki, ki drZi lok,
Jje dovoljeno nositi navadno rokavico, rokavico brez prstov ali podobno stvar, ki pa ne sme biti pritrjena na rocaj loka.

22.3.9 Dovoljeni so pripomocki:

22.3.9.1 Oporniki (za laket), s¢itniki za prsa, zanka na loku, naprstna zanka (slinga), viseci tok za pasom, nahrbmi ali stojeci tok.
Pripomocki za dvig noge ali dela stopala, pritrjeni na cCevelj ali samostojni, so dovoljeni pod pogojem, da ti pripomocki ne
predstavljajo ovire za druge tekmovalce na strelni liniji/kolicku ter da ne strlijo vec kot 2 cm izven stopala.

22.4 Tradicionalni lok

Za tradicionalni lok so dovoljeni sledeci pripomocki:

22.4.1 Lok vsakega tipa s pogojem, da ustreza sprejetim principom in smislu besede lok, kot se uporablja v tarénem
lokostrelstvu, sestavljen iz rocaja (nedeljiviga za strel skozi), prijema (grip) in dveh upogljivih krakov, od katerih se
vsak konca s konico z uSesom za enojno tetivo, ki je neposredna vpeta med obe uSesi krakov. Med delovanjem se lok
drZi v eni roki za ro¢, medtem ko prsti druge roke vlecejo in sproZijo tetivo. Ro¢aj mora biti laminirane konstrukcije
in mora vsebovati lesene laminate ali izdelan iz enega kosa lesa. Lok je lahko razstavljiv in lahko vsebuje tovarniSko
vgrajene kovinske dodatke v rocaju za pritrditev krakov, puSe za stabilizator itd. Lok ima lahko nastavljive krake za
uravnavanje tilerja in moci loka. Lok kot je opisan zgoraj mora biti gol, izjema je leZiS¢e puscice (arrow rest), opisan
v ¢lenu 22.4.3. in brez izboklin, merkov ali merilnih naprav, oznak, poskodb ali lisastih delcev v obmoc¢ju okna, ki bi
lahko pomagali meriti. UteZi na rocaju loka so dovoljene, €e so bile vgrajene v ¢asu proizvodnega procesa loka in ne
naknadno. Take uteZi morajo biti povsem nevidne na povrsini loka in morajo biti prekrite z laminatom uporabljenim
pri proizvodnji loka in ne sme biti vidnih lukenj, zamaSenih lukenj, prekrival ali pokrovov z izjemo originalnega
tovarniskega vlozka ali vgrajenega logotipa.
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22.4.1.1 Pisano barvani rocaji loka in zascitni znaki na notranji strani zgornjega in spodnjega kraka so dovoljeni. Ne glede na to pa

velja, da ce je obmocje merilnega okna pobarvano na tak nacin, da lahko sluZi za merjenje, je to potrebno prekriti.
22.4.2 Tetiva je lahko iz poljubnega Stevila niti.

22.4.2.1 Niti v snopu tetive in povitje so lahko razlicnih barv in materiala, izbranega po potrebi. Tetiva ima lahko centralno povitje za
prilagoditev napenjajocih prstov, enega ali dva sedla za puscico (nocking point), na katerega je lahko dodano povitje
(povitja) za potrebno prileganje jahaca ter za namestitev tega sedla. Na vsaki strani tetive je zanka, ki se jo zatakne za uSesa
krakov loka, ko se ga napne. Nobena oznacba za usmice ali nos ni dovoljena. Povitje na tetivi se ne sme koncati v visini
lokostrelcevega pogleda pri polnem potegu loka. Tetiva ne sme v nobenem pogledu nuditi pomoci pri merjenju skozi kukalo
(peephole), oznacbe ali kakorkoli drugace.

22.4.2.2 Dovoljeni so tudi dusilci na tetivi, ki morajo biti pritrjeni najmanj 30cm stran od sedla puscice (nocking pointa).

22.4.3 LeZisce puscice, ki ne sme biti nastavljivo.
22.4.3.1 Lezisce puscice je lahko bodisi enostavno plasticno industrijsko izdelano in zalepljeno (arrow rest), peresno lezisce kot jih

izdelujejo proizvajalci opreme, lahko pa tekmovalec uporablja tudi policko loka. V tem primeru je ta policka lahko prekrita s
katerokoli vrsto mehkega materiala (samo na policki). Navpicni del merilnega okna je lahko zasciten z materialom, ki pa ne
sme segati ve¢ kot 1 cm nad leZeco puscico in ne sme biti debelejsi od 3 mm, merjeno od rocaja na mestu, kjer je dodan
material. Nobena druga vrsta leZisca puscice (arrow rest) ni dovoljena.

22.4.4 Noben pokazatelj kontrole potega ni dovoljen.

22.4.5 Pomikanje po tetivi (string walking) ni dovoljeno.

22.4.6 Lahko se uporabljajo vse puscice s pogojem, da ustrezajo sprejetim principom in smislu besede "puscica”, kot se
uporablja v tarnem lokostrelstvu, ter da take puscice ne povzrocajo pretirane $kode na licih ali podlogah.
22.4.6.1 PusCica je sestavljena iz telesa z glavo (konico), jahaca, peres in po Zelji obarvanih oznacb (cresting). Maksimalni premer
puscic ne sme biti vecji od 9,3 mm (ovoji za puscice niso predmet teh omejitev, ce niso daljsi od 22cm, merjeno od grla
Jjahaca kjer jahac sede na tetivo proti konici puscice do konca ovoja). Premer konice te puscice sme meriti najvec¢ 9,4 mm.
Vse puscice vsakega tekmovalca morajo biti na telesu oznacene s tekmovalCevim imenom ali inicialkami. Vse pusCice
uporabljene v vsaki seriji morajo izgledati identicno in morajo imeti isti model in barvo (barve) peres, jahacev in obarvanja.
Tracer jahaci (elektricno/elektronsko osvetljeni jahaci) niso dovoljeni.

22.4.7 Zascita prstov v obliki prstnih $¢itov ali naprstnikov, rokavic ali $¢itnikov (tab) ali trakov (obliZev) za vleCenje in
sproZanje tetive je dovoljena, vendar le-ta ne sme vsebovati nobenega pripomocka, ki bi pomagal tekmovalcu vleci ali
sproZiti tetivo. Pri tradicionalnem loku tekmovalec ne sme dodati nobenih oznak, ne glede na to ¢e bi bile enake po
velikosti, obliki ali barvi.

22.4.7.1 Sidriscna ploscica ali podobna priprava, pritrjena na zascito prstov (tab) za potrebe sidranja, ni dovoljena. Pri streljanju
streljanju morata biti kazalec ali sredinec najve¢ 3 mm oddaljena od jahaca ali se ga dotikati (razmaknjena prsta ali 3 prsti
pod njim). Pri streljanju z razmaknjenimi prsti se lahko uporablja locilec med prsti za preprecCevanje stiskanja puscice. Fiksno
sidranje ali pomikanje po obrazu je dovoljeno. Pomikanje po tetivi ni dovoljeno.

22.4.8 Dovoljeni so pripomocki.

22.4.8.1 Oporniki (za laket), scitniki za prsa, zanka na loku, naprstna zanka (slinga), viseci tok za pasom, nahrbmi ali stojeci tok.
Pripomocki za dvig noge ali dela stopala, pritrjeni na cCevelj ali samostojni, so dovoljeni pod pogojem, da ti pripomocki ne
predstavljajo ovire za druge tekmovalce na kolicku ter da ne Strlijo ve¢ kot 2 cm izven stopala. Dovoljeni so tudi dusilci
krakov. Toki za puscice ne smejo biti pritrjeni na lok.

22.5 Dolgi lok

Za dolgi lok so dovoljeni sledeci pripomocki:

22.5.1 Lok mora odgovarjati tradicionalni obliki dolgega loka (ali ameriSkega ploS¢atega loka) kar pomeni, da se pri napetem
loku tetiva ne sme dotikati ni¢esar drugega na loku razen uSes za tetivo. Lok je lahko razstavljiv na dva dela, sestavljen
iz dveh delov priblizno enake dolZine (razstavljiv v obmocju rocaja/leZi§¢a pusCice) in je lahko narejen iz
kakr$negakoli materiala ali iz kombinacije materialov. Oblika rocaja (samo obmocje ro¢aja) ni predpisana in centralna
poravnava puscice (centershot) je dovoljena. Lok mora biti brez izboklin, merkov ali merilnih naprav, oznak, poSkodb
ali lisastih delcev (v obmocju okna), ki bi lahko pomagali meriti.

22.5.1.1 Lok ne sme biti krajsi od 150 cm — to dolZino se meri pri napetem loku med usesoma za tetivo po zunanji strani krakov.
22.5.2 Tetiva je lahko iz poljubnega Stevila niti.

22.5.2.1 Niti v snopu tetive in povitje so lahko razlicnih barv in materiala, izbranega po potrebi. Tetiva ima lahko centralno povitje za
prilagoditev napenjajocih prstov, enega ali dva sedla za puscico (nocking point), na katerega je lahko dodano povitje
(povitja) za potrebno prileganje jahaca in za namestitev tega sedla. Na vsaki strani tetive je zanka, ki se jo zatakne za uSesa
krakov loka, ko se ga napne. Povitje na tetivi se ne sme koncati v visini lokostrelcevega pogleda pri polnem potegu loka.
Tetiva ne sme v nobenem pogledu nuditi pomoci pri merjenju skozi kukalo (peep-hole), oznacbe ali kakorkoli drugace.

22.5.2.2 Dovoljeni so tudi dusilci na tetivi, ki morajo biti pritrjeni najmanj 30cm stran od sedla puscice (nocking pointa).
22.5.3 LeZziSce puscice (arrow rest). V kolikor ima lok poli¢ko za pus€ico, lahko ta policka sluZi za leZis¢e puscice in je lahko
pokrita s kakrSnimkoli materialom (le na poli¢ki). Navpi¢ni del merilnega okna je lahko zaSc¢iten z materialom, ki pa
ne sme segati ve€ kot 1 cm nad leZe€o pusc€ico in ne sme biti debelejSi od 3 mm, merjeno od ro¢aja na mestu, kjer je

Version 2024-01-15 - EN Release 2024-01-10 19:04:45 - SL Release 2024-01-18 23:25:49 Page 7/20



dodan material.
22.5.4 Pomikanje po tetivi in po obrazu (string and face walking) ni dovoljeno.

22.5.5 Nobene utezi, stabilizatorji ali kompenzatorji niso dovoljeni. UteZi znotraj rocaja loka so dovoljene, ¢e so bile
vgrajene v Casu proizvodnega procesa loka in ne naknadno. Take uteZi morajo biti povsem nevidne na povrsini loka in
morajo biti prekrite z laminatom uporabljenim pri proizvodnji loka in ne sme biti vidnih lukenj, zamasenih lukenj,
prekrival ali pokrovov z izjemo originalnega tovalniSkega vlozka ali vgrajenega logotipa.

22.5.6 Dovoljene so samo lesene puscice s sledeco specifikacijo:

22.5.6.1 Puscica je sestavljena iz telesa z glavo (konico), jahaca (ki mora biti pritrjen direktno na leseno puscico ali pa je lahko vrezan
direktmo v puscico), peres in po Zelji obarvanih oznacb (cresting). Maksimalni premer puscic ne sme biti vecji od 9,3 mm
(ovoji za pusCice niso predmet teh omejitev, Ce niso daljsi od 22 cm, merjeno od grla jahaca kjer jahac sede na tetivo proti
konici puscice do konca ovoja). Premer konice te pusCice sme meriti najvec 9,4 mm.Vse puscice vsakega tekmovalca morajo
biti na telesu oznacene s tekmovalcevim imenom ali inicialkami. Vse puscice uporabljene v vsaki seriji morajo izgledati
identicno in morajo imefi isti model in barvo (barve) peres, jahacev in obarvanja. Puscice v slogu dolgega loka ne smejo
povzrocati nepotrebne skode na tarcah.

22.5.6.2 Konice morajo biti poljskega tipa (field) ali okrogle, konicaste ali osiljene kot se uporablja za lesene puscice.
22.5.6.3 Za operesenje se lahko uporablja le naravna peresa.

22.5.7 Zascita prstov v obliki prstnih $¢itov ali naprstnikov, rokavic ali §¢itnikov (tab) ali trakov (oblizev) za vlecenje in
sproZanje tetive je dovoljena, vendar le-ta ne sme vsebovati nobenega pripomocka, ki bi pomagal tekmovalcu vleci,
drzati ali sproZiti tetivo.

22.5.7.1 Sidris¢na ploscica ali podobna priprava, pritrjena na zascito prstov (tab) za potrebe sidranja, ni dovoljena. Pri streljanju z
lokom je treba uporabljati “Mediteranski” prijem (en prst nad jahacem puscCice) ali imeti prste neposredno pod jahacem
puscice (kazalec ne sme biti ve¢ kot 2 mm pod jahacem) z eno fiksno sidriscno tocko. Tekmovalec mora izbrati bodisi
Mediteranski prijem ali tri prste pod jahacem, ne sme pa uporabljati obojega. Pri streljanju s tremi prsti pod jahacem mora
imeti $Citnik za prste nedeljeno povrsino ali povezane naprstnike, tako da ni mogoce streljati z razmaknjenimi prsti. Pri
streljanju 7 Mediteranskim prijemom se lahko uporablja locilec med prsti za preprecevanje stiskanja puscice.

22.5.8 Dovoljeni so pripomocki:
22.5.8.1 Oporniki (za laket), scitniki za prsa, zanka na loku, naprstma zanka (slinga), viseci tok za pasom, nahrbmi ali stojeci tok.
Pripomocki za dvig noge ali dela stopala, pritrjeni na cevelj ali samostojni, so dovoljeni pod pogojem, da ti pripomocki ne
predstavijajo ovire za druge tekmovalce na kolicku ter da ne strlijo vec kot 2 cm izven stopala. Toki za puscCice ne smejo biti
pritrjeni na lok.

22.6 Pripomocki za vse sloge

Za tekmovalce vseh slogov je nedovoljena uporaba spodaj opisane opreme kot sledi:
22.6.1 Noben elektronski ali elektricni pripomocek, ki bi lahko bil pritrjen na tekmovalcevo opremo.

22.6.2 Nobene elektronske komunikacijske naprave niso dovoljene na naslednjih tekmovanjih: tekmovanja za svetovno rang lestvico,
kontinentalna in svetovna prvenstva. Zdravniska komisija World Archery lahko odobri uporabo za spremljanje zdravstvenega stanja.
Za druga tekmovanja so na tekmovaliscu dovoljene elektronske komunikacijske naprave izkljucno le za spremljanje zdravstvenega
stanja ali promocijo sporta na druzbenih medijih.
22.6.2.1 Za uporabo naprave za spremljanje zdravstvenega stanja mora tekmovalec najprej obvestiti glavnega sodnika, da je to
tekmovalCeva potreba in pokazati, kako aplikacija/maprava deluje. Za mednarodna tekmovanja je treba za dovoljenje
zaprositi zdravnisko komisijo World Archery.

22.6.3 Ni dovoljeno imeti nobenih daljinomerov ali drugih pripomockov za ocenjevanje razdalj ali kotov, ki niso v skladu s temi pravili glede
na opremo tekmovalca in nobene zapisane zabeleZke ali elektronskih pomnilnikov za shranjevanje podatkov. Tekmovalec lahko nosi s
seboj pravila WA ali kateri koli del le-teh.

22.6.4 Noben del tekmovalceve opreme ne sme biti dodan ali tako predelan, da lahko sluZi za merjenje razdalj, niti ne sme noben regularen
del opreme biti eksplicitno uporabljen za ta namen.

22.7 Daljnogledi

Daljnogledi in drugi vizualni pripomocki se lahko uporabljajo ob upoStevanju naslednjega:

22.7.1 Rocni daljnogledi, daljnogledi in drugi vizualni pripomocki ne smejo imeti vidnih skal ali oznak, ki bi jih lahko uporabili za dolocanje
razdalje. Oznake morajo biti prekrite tako, da jih tekmovalec ne more videti ali obcutiti; to vkljucuje tiste, ki jih vgradijo proizvajalci, ce
se premaknejo, ko obrnete gumb za ostrenje.

22.7.2 Uporabljajo se lahko ocala na recept, strelska ocala in soncna ocala. Nobena od teh ne smejo biti opremljena z lecami z mikro
luknjicami ali podobnimi napravami, niti ne smejo biti kakor koli oznacena za pomoc pri ciljanju.

22.7.3 Ce si mora tekmovalec prekriti oko, s katerim ne meri in/ali leco ocal, se lahko uporabi plastika, film ali trak za zamegljenost vida ali
pa se lahko uporabi preveza za oci.
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Poglavje 23
Streljanje

23.1 Vsak tekmovalec strelja in stoji ali klec¢i ob strelnem kolicku upoStevajo¢ varnost.

23.1.1 Organizatorji dolocijo tarco, na kateri bo vsaka skupina zacela streljati.

23.1.2 'V poljskih in 3D krogih lahko tekmovalec stoji ali kleci do priblizno Im stran od kolicka, ali ko strelja sam, s kolicka ali nazaj od
kolicka, Ce seveda ne ogroZa varnosti. Pri tem je seveda potrebno upostevati pogoje terena. V posebnih situacijah lahko sodnik dovoli
streljanje izven tega dolocenega obmocja.

23.1.3 V poljskih in 3D krogih mora imeti vsaka strelska pozicija strelski kolicek ali oznako, od koder lahko streljata vsaj po dva tekmovalca.
V kolikor dva tekmovalca streljata v istem casu, potem tekmovalca streljata istocasno, razen ce to ni mogoce. Tekmovalca A in C
streljata z leve strani kolicka, tekmovalca B in D pa 7 desne strani kolicka, razen Ce se tekmovalci dogovorijo za zamenjavo.

23.1.4 V poljskih in 3D posamicnih eliminacijah stojita tekmovalca na kolicku (levo/desno) tako kot je to natisnjeno na zbirniku.
23.2 Tekmovalci iz skupine, ki ¢akajo na vrsto za strel janje, morajo stati precej zadaj za tekmovalci v strelski poziciji.

23.2.1 Tekmovalci morajo cakati precej zadaj za tekmovalci v strelski poziciji, razen ce ne pomagajo sotekmovalcem iz svoje skupine na
kolicku pri opazovanju zadetkov ali omogocanju sence. Omogocanje sence pa ni dovoljeno v finalih, razen e sodnik odloci, da je to
potrebno.

23.3 Stevilo pusCic za streljanje v poljskih in 3D krogih
23.3.1 Posamicno tekmovanje:

v poljskem lokostrelstvu se v vseh krogih strelja po tri puscice na tarco;
v 3D lokostrelstvu se v vseh krogih strelja po dve puscici na vsako tarco.

23.3.2 Ekipe:
Pri Fieldu v vseh krogih vsaka ekipa izstreli po tri pusCice na vsako tarco, vsak tekmovalec ekipe po eno puscico.
Pri 3D v vseh krogih vsaka ekipa izstreli po stiri puscice na vsako tarco, vsak tekmovalec ekipe po eno puscico.
Na prvi tardi visje uvrséena ekipa odlodi o tem kdo bo zacel streljati. Zatem strelja prva tista ekipa, ki ima niZji kumulativni rezultat. Ce
imata ekipi izenacen rezultat, potem strelja prva tista ekipa, ki je prva zacela streljati v dvoboju.
23.3.3 Mesane ekipe:
V mesani ekipi tekmovalca izstrelita vsak po 2 puscici. Obe ekipi streljata hkrati, pri cemer je na kolicku dovoljen le en tekmovalec na
ekipo. Za podrobnosti glejte Clen 24.13. ;
Tekmovalca se morata izmenjati po vsaki puscici.

23.4 Noben tekmovalec se ne sme pribliZati tarci, dokler vsi tekmovalci iz skupine ne koncajo s streljanjem, razen Ce za to da
dovoljenje sodnik.

23.5 Pod nobenimi pogoji pus€ica ne more biti ponovno izstreljena.

23.5.1 Smatra se, da puscica ni bila izstreljena, Ce:
® je puscica padla z loka in se jo tekmovalec lahko dotakne oz. bi se lahko dotaknil prve tocke pristanka pusCice, ki zdrsne po
klancini, s svojim lokom, ne da bi premaknil svoje noge s svoje pozicije na strelnem kolicku in pod pogojem, da se puscica ni
odbila;
® se tarca, podloga ali 3D tarca prevrne. Sodniki bodo ukrenili vse, kar sodijo da je potrebno, in dodelili potreben cas za streljanje
neizstreljenih puscic. V kolikor tarca ali podloga samo zdrsne, presodijo sodniki o tem, kaj bodo storili, e sploh kaj.

23.6 Med tekmovalci, trenerji, drugimi uradnimi spremljevalci in med nikomer drugim ne sme biti nobene diskusije o razdaljah,
kotih ali drugih pomembnih informacijah dokler se tekmovanje tistega dne ne zakljudi.

23.6.1 Med tekmovalci v skupini ne sme nobene diskusije o razdaljah, dokler niso vsi zadetki na tarci popisani.

23.6.2 V ekipnem tekmovanju je dovoljen le pogovor med clani ekipe in/ali 7 njihovim trenerjem. Noben drug uradni spremljevalec ne sme
porocati o nobenih razdaljah.
Clani ekipe lahko pospremijo tekmovalca, ki strelja, in stojijo v primerni razdalji od kolicka. Clani ekipe lahko komunicirajo med seboj.
En trener, ki spremlja ekipo, lahko gre s clani ekipe tudi do kolicka, lahko vodi ekipo, vendar mora pri odhodu ekipe k zapisovanju
zadetkov na tarci ostati zadaj. Kadar je dolocen prostor ali boks za trenerja (Coach Box/Area), potem mora trener med streljanjem
ostati v tem prostoru.
V kolikor ekipa potrebuje dodatno osebo za prenasanje rezervnih lokov, mora ta oseba (te osebe) ostati v Casu streljanja izven prostora
za streljanje in ne sme (ne smejo) voditi ekipe. Trener Zenske/moske/U21 ekipe ne sme preiti nazaj k spremljanju druge ekipe iste
drZave.
Trenerji Zenske in moske ekipe iste drZave ne smejo v nobenem primeru komunicirati v finalih.

23.7 Trenerji imajo omejen dostop do prog na Field in 3D krogih, kot sledi:

23.7.1 Trenerjem ni dovoljeno biti na kvalifikacijskih ali eliminacijskih progah. Trenerji morajo ostati zunaj meja, ki jih doloci tehnicni
delegat.

23.7.2 Trenerji so dovoljeni na finalni progi, vendar morajo ostati v obmocju za trenerje, ki ga doloci tehnicni delegat, razen Ce je treba
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tekmovalcu nuditi senco, a e je pred zacetkom streljanja to dovolil glavni sodnik.
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Poglavje 24

Vrtni red streljanja in kontrola ¢asa v Poljskih in
3D krogih

24.1 Skupine morajo v kvalifikacijskih in eliminacijskih krogih priceti streljati istocasno na posameznih dolocenih tarcah in zakljuciti krog na tarci
pred tisto, na kateri so startale. V dvobojih za medalje vse skupine startajo zaporedoma 7 iste tarce.

24.2 Tekmovalci streljajo v skupinah po ne vec kot 4, toda nikoli manj kot 3.
® Vsaka skupina mora streljati v parih, rotirajoc kot sledi:
o Prvi par zacne streljati prvi na prvo tarco, na katero je skupina razporejena;
o Drugi par zacne prvi streljati na naslednjo tarco. Para izmenjujeta vrstni red streljanja na vseh naslednjih tarcah ves cas tekmovanja;
o Ce so v skupini trije tekmovalci, prva dva tekmovalca na starti listi sestavijata prvi par, tretji tekmovalec pa se obnasa kot drugi par
glede na rotiranje. Ta tekmovalec mora vedno streljati 7 leve strani strelskega kolicka;
o V kolikor vsi tekmovalci v skupini soglasajo, lahko zamenjajo zgornjo razporeditev, pare ali strelska mesta;
o Ce je ob strelskem kolicku dovolj prostora, lahko vsi tekmovalci v skupini streljajo hkrati,

24.3 V kolikor stevilo tekmovalcev presega normalno kapaciteto proge, se formira dodatne skupine in se jih razporedi na progo kot je najbolj
ustrezno. Dodatna skupina, razporejena na tarco, pocaka dokler primarna skupina na tej tarci ne konca s streljanjem in popisovanjem in Sele
potem pristopi.

24.4 Starme Stevilke tekmovalcev morajo biti dobro vidno pritrjene na tekmovalcevem toku ali stegnu in morajo biti ves Cas streljnanja vidne izza
strelnega kolicka. Razpored tekmovalcev v starmi listi mora preveriti tehnicni delegat in zagotoviti, kolikor se le da, da nista nikjer na isto tarco
razporejena po dva tekmovalca iste driave.

o Streljanje na lica premera 40 cm v poljskem lokostrelstvu: stiri lica morajo biti postavljena v obliki kvadrata. Od tekmovalcev, ki sta prva
na vrsti za streljanje, tekmovalec na levi strelja na zgornje levo lice, medtem ko tekmovalec na desni strelja na zgornje desno lice. Od
tekmovalcev, ki sta druga na vrsti za streljanje, tekmovalec na levi strelja na spodnje levo lice, tekmovalec na desni pa strelja na spodnje
desno lice.

® V 3D lokostrelstvu, ko sta postavljeni po dve tarci, tekmovalci, ki stojijo na levi strani, streljajo na levo tarco, tekmovalci na desni strani pa
na desno tarco.

e Streljanje na lica premera 20 cm v poljskem lokostrelstvu in v 3D lokostrelstvu, ko so postavljene po Stiri tarce: od tekmovalcev, ki sta prva
na vrsti za streljanje, tekmovalec na levi strelja na lica v koloni 1, tekmovalec na desni pa na lica v koloni 3. Od tekmovalcev, ki sta druga
na vrsti za streljanje, tekmovalec na levi strelja na lica v koloni 2, tekmovalec na desni pa na lica v koloni 4. Vsak tekmovalec izstreli svoje
pusCice v poljubnem vrstnem redu, po eno v vsako lice.

24.5 V primeru okvare opreme se vrstni red lahko obcasno spremeni. V nobenem primeru ne sme biti dovoljenih vec kot 30 minut za popravilo
katerekoli okvare opreme. Ostali tekmovalci v tej skupini izstrelijo in popisejo svoje zadetke preden se dovoli katerikoli od sledecih skupin, da gre
naprej. Ce je popravilo opravljeno v dovoljenem Casu, lahko doticni tekmovalec nadoknadi preostale strele na ftisto tarco. Ce je popravilo
opravljeno prepozno, se lahko tekmovalec vrne v svojo skupino, toda izgubi zadetke puscic, ki jih je njegova skupina medtem izstrelila. V
primeru, da tekmovalec ne more nadaljevati streljanja zaradi nepricakovane zdravstvene teZave, ki se pojavi po zacetku streljanja, sledi enak
postopek.

24.5.1 V primeru, da tekmovalec ne more nadaljevati streljanja bodisi zaradi zdravstvene teZave ali zaradi okvare opreme, potem mora ostati
na progi s svojo skupino do konca tekmovanja tega dne, ce Zeli napredovati v drugi kvalifikacijski krog ali v eliminacijski krog. Vse
neizstreljene puscice se popisejo kot M (zgreSeni strel).

24.5.2 V primeru, da tekmovalec ne more ostati s svojo skupino in mora zapustiti progo v prvem kvalifikacijskem krogu, potem ne sme
sodelovati v drugem kvalifikacijskem krogu.

24.5.3 'V primeru, da tekmovalec ne more ostati s svojo skupino in mora zapusititi progo v drugem kvalifikacijskem krogu, potem ne sme
sodelovati v eliminacijskem krogu.

24.6 V Finalnem krogu ni dovoljen noben dodatni cas zaradi okvare opreme ali za resevanje nenandnega medicinskega problema. Na ekipnem
tekmovanju lahko ostali clani ekipe streljajo medtem.

24.7 Tekmovalci v skupini lahko dovolijo drugim skupinam, da jih prehitijo v kvalifikacijskih in eliminacijskih krogih, toda ne v polfinalu in finalu.
Pri tem morajo zagotoviti, da so organizatorji ali sodniki s to spremembo seznanjeni.

24.8 Samo ko tekmovalec ali skupina tekmovalcev povzroca neupraviceno odlasanje za to skupino ali za druge skupine v kvalifikacijskih ali
eliminacijskih krogih tekmovanja, sodnik opazuje in tekmovalcem izmeri cas. Ce tekmovalci prekoracijo dovoljeni Cas streljanja, sodnik
tekmovalcu ali skupini izrece prvi pisni opomin in to zapise na zbirnik.

Veljajo sledece casovne omejitve:

® Poljski krogi: v kvalifikacijah je omejitev casa na tarco je 180 sekund;

® 3D krogi: v kvalifikacijah je omejitev casa na tarco 120 sekund;
Sodnik, ki je opazoval tekmovalca s prekoracenim omejenim casom ali z povzrocanjem zastoja in sledil zgornjemu postopku, mora tekmovalca
opozoriti in zapisati drugi pisni opomin, ob katerega zapise cas in datum opomina;
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Ob tretjem in vsakem sledecem opominu med isto stopnjo tekmovanja tekmovalec izgubi najvisji zadetek na tarci;
Omejeni cas se lahko podaljsa v izrednih razmerah.

Sodnikova odlocitev glede tega, ce gre na tem predelu za neupraviceno odlasanje, je dokoncna.

24.9 Opomini zaradi prekoracitve casa se ne prenasajo iz ene stopnje tekmovanja na naslednjo.

24.10 V eliminacijskem in polfinalnem krogu:

Kadarkoli sodnik spremlja skupino, bo tekmovalcu pokazal, iz katerega strelnega kolicka naj strelja in na katero tarco strelja;
Ko sodnik rocno nadzira dvoboj, zacne in ustavi streljanje verbalno ("go"- zdaj za start in "stop'- stop, ko se cas iztece). Sodnik pokaZe rumeni
karton kot znak, ko preostane Se 30 sekund preostalega casa. Cas se pricne meriti, ko sta tekmovalca na kolicku;
Ce streljanje vodi DoS, potem ura prikazuje preostali ¢as in sodniku ni potrebno pokazati rumenega kartona;
V poljskem lokostrelstvu je Cas za posameznike in za ekipe omejen na 120 sekund, za mesane ekipe pa na 160 sekund;
V 3D lokostrelstvu je cas za posameznike omejen na 90 sekund, za ekipe na 120 sekund, za mesane ekipe pa na 160 sekund;
Ko je dvoboj pod nadzorom DoS-a, sodnik signalizira DoS-u, da so tekmovalci pripravljeni, in po danem zvocnem signalu imajo tekmovalci 10
sekund casa, da pri rdeci luci pristopijo h kolicku. Streljanje se zacne ob zeleni luci in zvocnem signalu, zakljuci pa ob rdeci luci in zvocnem
signalu.
Streljanje ni vec dovoljeno po preteku dovoljenega casa;
Ce tekmovalec izstreli puscico po tistem, ko je sodnik zaustavil streljanje, tekmovalec ali ekipa izgubi najvisji zadetek na tej tarci;
V posamicnih dvobojih oba tekmovalca streljata hkrati;
V ekipnem dvoboju strelja vsaka ekipa posebej, visje uvrscena ekipa pa odloci o tem, kdo bo streljal prvi; na naslednji in na vsaki sledeci tarci
strelja prva ekipa z niZjim rezultatom. 'V primeru, ko sta ekipi izenaceni, strelja prva ekipa, ki je na tarci 1 pricela s streljanjem.

24.11 Dvoboji za medalje:
Dvoboje za medalje lahko vodi DoS ali sodnik;
V poljskem lokostrelstvu je dovoljeni cas streljanja za posameznike in ekipe 120 sekund, za mesane ekipe 160 sekund;
V 3D lokostrelstvu je dovoljeni Cas streljanja za posameznike 90 sekund, za ekipe 120 sekund in za mesane ekipe 160 sekund;
Ko dvoboj nadzoruje sodnik, cas za posamicno streljanje pricne teci, ko tekmovalca stojita ob svojem ustreznem kolicku, za ekipe pa, ko stojijo
ob rdecem kolicku, streljati pa morajo vsak posebej, pri cemer prvi streljajo tekmovalci z rdecega kolicka:
Ko je dvoboj pod nadzorom DoS-a, sodnik signalizira DoS-u, da so tekmovalci pripravljeni, in po danem zvocnem signalu imajo tekmovalci 10
sekund casa, da pri redci luci pristopijo h kolicku. Streljanje se zacne ob zeleni luci in zvocnem signalu, zakljuci pa ob rdeci luci in zvocnem
signalu.

24.12 Ce je zaradi kakrsnegakoli razloga streljanje v ekipnem dvobojevanju prekinjeno, sodnik zaustavi uro za ekipo in nadaljuje z merjenjem
preostalega casa takoj, ko je streljanje spet mogoce.

24.13 MesSane ekipe

24.13.1 Na tekmah, ki jih nadzira sodnik:
® Obe ekipi zacneta vsako serijo dvoboja 7 obema tekmovalcema za kolickom;
® Prvi tekmovalec se lahko pribliZa kolicku, ko je sodnik dal signal za zacetek streljanja;
e Tekmovalci rotirajo po vsaki izstreljeni puscici;
® Vedno je lahko na kolicku en sam tekmovalec vsake ekipe;
® Obe ekipi streljata istocasno.

24.13.2
Na tekmah 7 elektronskim nadzorom casovne omejitve (dvoboji za medalje):

Vsaka ekipa mora po vsakem strelu zamenjati svojega clana, tako da vsak tekmovalec v vsaki fazi rotacije izstreli po eno puscico;

Ko prva ekipa izstreli dve pustici in je tekmovalec sestopil s kolicka, se uro te ekipe zaustavi in prikaZe preostali cas;

Ko se ta tekmovalec oddalji od kolicka, se starta uro za drugo ekipo in prvi tekmovalec te ekipe se lahko pribliza in zacne streljati;

To se ponavlja, dokler obe ekipi ne izstrelita po stiri pusCice ali pa se njihov cas iztece;

Ekipa, ki je prva streljala v dvoboju, zacne streljati tudi dodatne izlocCitvene strele in streljanje med ekipama poteka izmenicno po
vsakem strelu.

24.13.3 Predani dvoboj: predani dvoboj je dvoboj, v katerem eden od dveh tekmovalcev/ekip ni prisoten na zacetku dvoboja (oba
tekmovalca/ekipe streljata istocasno). Zacetek dvoboja je dolocen v trenutku, ko sodnik daje navodila pred dvobojem. Sportnik/ekipa, ki
Je prisoten na brifingu, se razglasi za zmagovalca te tekme.
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Poglavje 25

[ [d
Zapisovanje
25.1 Zapisovanje se izvrsi po tem, ko so vsi tekmovalci v skupini izstrelili svoje puscice.

25.1.1 V kolikor se v skupini ne dogovorijo drugace, je tekmovalec A zadolZen za vodenje skupine. Tekmovalca B in C sta zapisnikarja, Cetrti
tekmovalec pa je zadolZen za Crtanje zadetkov, Ce to pride v postev. Ta razporeditev se lahko po Zelji tekmovalcev zamenja, e vsi
tekmovalci soglasajo.

V skupini s tremi tekmovalci vodja skupine tudi crta zadetke, ce to pride v postev.
V poljskih krogih skupina tekmovalcev ne sme zapustiti tarce dokler niso vse luknjice v vrednostnem obmocju pocrtane.

25.1.2 Zapisnikarja, ki sta lahko tekmovalca, vpiseta na zapisnik poleg ustrezne Stevilke tarce v padajocem vrstnem redu vrednost vsake
puscice, tako kot jo je klical tekmovalec, kateremu puscica (puscice) pripada. Ostali tekmovalci v skupini kontrolirajo vrednost vsakega
klicanega zadetka. Napako na zapisniku se lahko popravi preden se puscice populi.

25.1.2.1 V finalnem krogu sodnik spremlja vsako skupino in kontrolira zapisovanje ali pa pocaka na vsako skupino na vsaki tarci.
Organizacijski odbor mora zagotoviti za vsako skupino osebo, ki nosi s seboj veliko prenosno tablo, na kateri se objavlja

tekoce rezultate tekmovalcev v tej skupini. V dvoboju za medalje je potrebno imeti dve tabli, eno za dvoboj za zlato medaljo
in eno za dvoboj za bronasto medaljo.

25.1.2.2 V 3D krogih morajo biti vrednostna obmocja prepoznavna na sliki.

25.2 Puscico se popise glede na lego telesa puscice v tarci. V kolikor se telo puscice dotika dveh vrednostnih obmocij ali locitvene
linije med dvema vrednostnima obmocjema, se to pus€ico zapise z vi§jo vrednostjo zadetega obmocja.
25.2.1 Niti puscic niti lica tarce, podloge ali 3D tarce se ne sme dotikati, dokler niso vse puscice na tej tarci popisane in rezultati kontrolirani.
25.2.2 V primeru, da se puscica od tarce odbije ali gre skozi podlogo tarce ali pa ostane v podlogi in se je iz lica ne vidi, se zapisovanje izvede
tako:
o Ce vsi tekmovalci v tej grupi soglasajo, da se je puscica odbila ali Sla skozi podlogo tarce ali lahko vidijo puscico v podlogi, lahko
tudi odlocijo o vrednosti tega zadetka;
e Cev pol liskih krogih ne soglasajo z vrednostjo zadetka pusCice, potem se to puscico popise z vrednostjo najnizjega neoznacenega
zadetka v vrednostnih pasovih;
e Ce v 3D krogih ne soglasajo z vrednostjo zadetka puscice, potem se to puscico popise kot pet (5).
® V 3D se puscico, ki tarco oplazi in se odbije (ricochet) popise kot zgreseni strel M.
25.2.3 Puscica, ki zadene:
25.2.3.1 Drugo puscico v jahac in ostane zapicena v njej, se popise glede na vrednost poskodovane puscice.
25.2.3.2 Drugo puscico in nato po odboju zadene lice tarce, se popise tako kot leZi v tarci.

25.2.3.3 Drugo puscico in se nato odbije, se popise glede na vrednost poskodovane puscice pod pogojem, da se poskodovano puscico
lahko identificira.

25.2.3.4 Katerokoli drugo lice razen tekmovalcevega, se steje kot del te serije in se zapise kot zgreseni strel.
25.2.3.5 Izven zunanjega vrednostmega pasu lica tarce ali vrednosmega obmocja 3D tarce, se popise kot zgreseni strel.
25.2.3.6 Zgreseni strel se na zapisnik zapise kot “M”.

25.2.4 V kolikor so najdene v tarci ali na tleh v liniji streljanja vec kot tri puscice v poljskem krogu in vec kot ena puscica ali dve puscici
(odvisno od kroga) v 3D krogu, ki pripadajo istemu tekmovalcu, se zapisejo samo trije niZji zadetki (v poljskih krogih in za ekipe) ter
najniZji zadetek (ali dva niZja zadetka v kvalifikacijah) v 3D krogih. V kolikor se odkrije, da tekmovalec (ali ekipa) to ponovi, je ta
tekmovalec (ekipa) lahko diskvalificiran(a).

25.2.5 Ce sta dve ali vec puscic ustreljeni v isto lice tarce premera 20 cm, se te puicice Steje kot del te serije, toda zapise se samo niZjo vrednost
zadetka. Druga puscica ali puscCice v istem licu pa se zapise kot zgreseni strel ali kot zgreSeni streli.

25.3 Za izenacene rezultate v vseh krogih, razen v primerih, navedenih v Clen 25.3.2. , se za razvri¢anje uporablja:

25.3.1 Za izenacene rezultate v vseh krogih, razen za tiste navedene spodaj:
® Posamic¢no in Ekipno:
o vecje Stevilo 6-tk v poljskih krogih in 11-tk v 3D krogih;
o vecje Stevilo 5-tk v poljskih krogih in 10-tk v 3D krogih;
o ¢e imajo tekmovalci zatem Se vedno izenacen rezultat, so razglaseni za istouvrscene; vendar pa se za potrebe
rangiranja, to pomeni za pozicijo v dvobojevalnem diagramu v finalnih krogih, opravi met kovanca in tako
dolo¢i vrstni red pozicij za tiste tekmovalce z izenaCenimi rezultati.

25.3.2 Za izenacene rezultate, ki zadevajo vstop v eliminacijske kroge, se izvede dodatni strel za razreSitev izenacenega
rezultata:
V poljskem lokostrelstvu se dodatni strel izvrSi na tarco z najdaljSo razdaljo sloga;
V 3D lokostrelstvu se dodatni strel izvr§i na razdaljo s koli¢ka, ki ga postavi sodnik;
Dodatni strel se izvede takoj ko je to mogoce, ko so popisani vsi zbirniki tistega sloga, v katerem je rezultat izenacen.
Vsak tekmovalec, ki po izteku ¢asa 15 minut po tistem, ko je bil on ali njegov vodja ekipe obvescen o tem, ni prisoten
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za dodatni strel, izgubi dvoboj. Ce sta tekmovalec in njegov vodja zapustila strelis¢e preden so bili rezultati uradno
potrjeni in tako nista mogla biti obves¢ena o dodatnem strelu, tekmovalec izgubi dvoboj.

25.3.2.1
25.3.2.2
25.3.2.3 Dodatni streli mesanih ekip:
® Dodatna serija dveh puscic (po eno vsak tekmovalec) za rezultat;
® V kolikor je rezultat se vedno izenacen, zmaga ekipa, ki ima puscico bliZe centru;
® V kolikor je rezultat se vedno izenacen, doloci zmagovalca druga puscica, ki je bliZe centru;
® Omejeni cCas za dodani strel je 40 sekund v poljskih krogih in ena minuta v 3D krogih;
® Dodatne strele se organizira na osrednjem obmocju po koncanih kvalifikacijah.

25.3.3 Za izenacene rezultate, katere je treba razreSiti za napredovanje iz ene stopnje tekmovanja v drugo, razen tistih
opisanih v ¢lenu 25.3.2., ali za odlocitev o medaljah po finalnem krogu, se dodatni strel za razreSitev izenacenega
rezultata izvede:

Dodatni strel se izvede ob koncu tekme, potem ko sodnik razglasi izenacen rezultat.

25.3.3.1
25.3.3.2 Ekipni dodatni streli:
® Dodatna serija treh puscic (po eno vsak tekmovalec) za rezultat;
o Tekmovalci v ekipi streljajo izmenicno;
® Omejeni cas za dodami strel je dve minuti v poljskih krogih in v 3D krogih;
o V kolikor je rezultat Se vedno izenacen, zmaga ekipa, ki ima puscico blize centru in v kolikor je rezultat Se vedno
izenacen, doloci zmagovalca druga (ali tretja) puscica, ki je bliZe centru;
e Te dodatne strele se organizira na progi, kjer je potekal dvoboj.
25.3.3.3 Dodatni streli mesanih ekip:
Dodatna serija dveh puscic (po eno vsak tekmovalec) za rezultat;
Tekmovalca v ekipi streljata izmenicno;
V kolikor je rezultat Se vedno izenacen, zmaga ekipa, ki ima puscico blize centru; v kolikor je rezultat Se vedno izenacen,
doloci zmagovalca druga puscica, ki je bliZe centru;
Omejeni cas za dodami strel je 80 sekund v poljskih krogih in 80 sekund v 3D krogih;
Te dodatne strele se organizira na progi, kjer je potekal dvoboj.

25.4 Zapisnike morata podpisati zapisnikar in tekmovalec, ki s tem potrdi, da se strinja z vrednostjo vsake puscice, s koncno vsoto
(enako na obeh zapisnikih), Stevilom 5-k in 6-k v poljskih krogih (10-k in 11-k v 3D krogih). Zapisnikarjev zapisnik mora
podpisati kak drug tekmovalec iste skupine, vendar druge drZave ¢lanice.

25.4.1 Na vsaki tarci je potrebno imeti po dva zbirnika, od katerih je eden lahko elektronski. V kolikor se pojavi razlika med
vrednostjo zadetka na papirju in na elektronskem zbirniku, prevlada zapis na papirju.
Organizatorji niso dolZzni sprejeti ali vpisati rezultate z zbirnikov, ki niso podpisani, nimajo vpisanega koncnega
seStevka in/ali Stevila 5-k ali 6-k v poljskih krogih (10-k in 11-k v 3D krogih) in/ali ki vsebujejo matemati¢ne napake.
Organizatorji ali druge uradne osebe niso dolZne preverjati pravilnosti prejetih zbirnikov, vendar lahko v primeru, ko
opazijo napako ali manjkajo¢i podpis v Casu predajanja zbirnikov, zaprosijo tekmovalce za korekcijo in tak
popravljen rezultat obvelja.
Organizatorji lahko, vendar niso dolZni, ob prevzemanju zapisnikov organizirajo kontrolo rezultatov in manjkajocih
podpisov. Vendar so na koncu koncev tekmovalci sami odgovorni za svoje zbirnike in ¢e papirnati zbirnik ni oddan ali
¢e je oddan brez tekmovalCevega podpisa in to ni urejeno v ¢asu oddaje, tekmovalca (posameznika/ekipo in me$ano
ekipo, odvisno od prijave) glavni sodnik diskvalificira. Vsi takSni popravki morajo biti narejeni pred naslednjo fazo
tekmovanja.
V kolikor se najde razliko v kon¢nem rezultatu:
® ko se uporablja dva zbirnika na papirju, se za kon¢ni rezultat uposteva koncni seStevek niZjih vrednosti zadetkov;
v kolikor je rezultat na enem zbirniku (in v primeru dvojnega zapisovanja, Ce sta rezultata enaka), niZji kot je
resni¢ni rezultat, se upoSteva niZji rezultat;
* ko se uporablja en zbirnik na papirju in en elektronski zbirnik, se za kon¢ni rezultat, Stevilo 5-k in 6-k (10-k in
11-k v 3D krogih) uposteva koncni sestevek na elektronskem zbirniku pod pogojem:
o koncni rezultat je vpisan na papirju, tako da je primerjava mozna;
o v primeru, ko na papirju ni vpisano Stevilo 5-k in 6-k (10-k in 11-k v 3D krogih), se ne popise Stevila 5-k in
6-k (10-k in 11-k v 3D krogih);
o v primeru, ko pri predaji zbirnikov ekipi za vodenje rezultatov na papirju ni vpisanega koncnega rezultata, se
tekmovalca diskvalificira (posamicno, ekipno in pri meSanih ekipah, odvisno od prijave).

25.5 Po kon¢anem tekmovanju mora organizator objaviti kompletne rezultate.
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Poglavje 26

Kontrola streljanja in varnost

26.1 Glavni sodnik na tekmovanju mora nadzorovati tekmovanje.

26.2 Glavni sodnik na tekmovanju se mora prepricati, da so bili na terenu s progami upoStevani vsi varnostni ukrepi in se mora
dogovoriti z organizatorji za vse dodatne varnostne ukrepe, ki jih lahko predvidi, preden se streljanje zacne.

26.2.1 Opozoriti mora tekmovalce in uradne osebe na varnostne ukrepe in vse ostale stvari, ki zadevajo streljanje in ki se mu zdijo pomembne.

26.2.2 'V kolikor postane potrebno prekiniti tekmovanje zaradi slabega vremena, slabe vidljivosti ali iz razlogov, ki kakorkoli ogroZajo varnost

na progah, se sprejme tako odlocitev s kolektivnim odlocanjem vodstva organizacijskega odbora, glavnega sodnika in tehnicnega
delegata.

26.2.3 Zacetek vsakega tekmovalnega dne se naznani z akusticnim signalom, ki se ga slisi na vseh progah in se ga uporabi tudi v primeru, ko je
tekmovanje treba prekiniti.

26.2.4 V kolikor je tekmovanje treba prekiniti pred zakljuckom kvalifikacijskega kroga (krogov), se uporabi koncni rezultat stevila istih tarc, ki
so jih izstrelili vsi tekmovalci iste kategorije za dolocitev vrstmega reda in za dolocitev zmagovalcev v tem slogu, v primeru, ko nadaljnje
tekmovanje ni vec mogoce.

26.2.5 V kolikor je tekmovanje treba prekiniti na kasnejsi stopnji, se urnik in nadaljevanje tekmovanja za dolocitev zmagovalcev prilagodi
glede na preostali ¢as in pogoje na streliscu.

26.2.6 V primeru, da tekmovalce moti blescece sonce, si sotekmovalci med seboj v isti skupini lahko pomagajo s senco maksimalne velikosti
formata A4 (ali uradne velikosti lista papirja, okoli 30 x 20 cm) ali pa jim to senco zagotovi organizator.

26.3 Noben tekmovalec se ne sme dotakniti opreme drugega tekmovalca brez njegovega dovoljenja.
26.4 Kajenje, vklju¢no z uporabo elektronskih cigaret, ni dovoljeno na ali pred prostorom za tekmovalce.

26.5 Pri napenjanju tetive svojega loka tekmovalec ne sme uporabljati tehnike, ki po mnenju sodnikov lahko po nesreci sproZi
puscico ¢ez varno obmocje ali varnostne prepreke (ozadje, mreZe, zidove itd.). V kolikor tekmovalec vztraja z uporabo take
tehnike, mora zaradi varnosti na zahtevo glavnega sodnika na tekmovanju takoj prenehati s streljanjem in zapustiti progo.
Tekmovalec lahko meri in napne lok le proti tarci.

26.6 Na Field in 3D prvenstvih morajo biti v casu tekmovanja spremljevalci ekip za ograjo v obmocju gledalcev, razen ce jih sodnik ne poklice v
tekmovalno obmocje.
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Poglavje 27

Posledice krsitev pravil

Spodaj je zapisan seznam kazni in prekrSkov, ki se jih dodeli tekmovalcem ali uradnim osebam, ki prekrSijo pravila.

27.1 Ce se ugotovi, da je tekmovalec kriil katerokoli od teh pravil, je lahko odstranjen s tekmovanja in izgubi vsako pozicijo, ki jo
je morda osvojil.

27.2 Tekmovalec ne more nastopati na svetovnih prvenstvih, &e njegova zveza ni zadostila zahtevam, zapisanim v Clen 3.7.2. in 2.
DEL (15.01.2024).

27.3 Ce se ugotovi, da tekmovalec nastopa v kategoriji, zapisani v 22. Poglavje 22-Oprema tekmovalcev in tem pogojem ne
ustreza, se takega tekmovalca izlo¢i iz tekmovanja in izgubi vsako pozicijo, ki jo je morda osvojil.

27.4 Ce se ugotovi, da je tekmovalec krsil Anti-doping pravila, sledijo sankcije zapisane v Book 6-Anti-Doping Rules in Book 6.

27.5 Vsak tekmovalec, ki uporablja opremo, ki ne ustreza WA pravilom, je lahko diskvalificiran.

27.6 Ce se ugotovi, da je tekmovalec zavedajo¢ se kriil katerokoli pravilo ali predpis, se mu lahko prepove nastop. Tekmovalca se

izlo¢i s tekmovanja in izgubi vsako pozicijo, ki jo je morda osvojil.
27.6.1 Nesportno obnasanje se ne tolerira. Taksno obnasanje tekmovalca ali kogarkoli drugega, ki na tak nacin sodeluje s tekmovalcem,

povzroci diskvalifikacijo tekmovalca ali te omenjene osebe in lahko vpliva na kasnejsi suspenz z nadaljnjih tekmovanj (glej
tudiDodatek 1-Postopki kongresa in 1. DEL (15.01.2024), Dodatek 1-Postopki kongresa, Dodatek 2-Kodeks etike in ravnanja in 1.
DEL (15.01.2024)).

27.6.2 Kdorkoli, ki brez dovoljenja popravlja ali ponareja rezultate ali je zavedno popravil ali ponaredil rezultat, je diskvalificiran.

27.6.3 V kolikor tekmovalec ponovno populi puscice iz tarce preden so bili zadetki popisani, je lahko diskvalificiran.

27.6.4 Tekmovalec, za katerega se ugotovi, da uporablja mobilno komunikacijsko napravo, da bi poskusal izracunati razdaljo ali kot ali
sporociti razdalje ali kote, bo diskvalificiran. Ce se pomislek izrazi pri sodniku, ima sodnik pravico pregledati zadevno napravo.

27.7 V kolikor tekmovalec vztraja z uporabo po mnenju sodnikov nevarne tehnike napenjanja loka, mora na zahtevo glavnega
sodnika na tekmovanju ali direktorja streljanja takoj prenehati s streljanjem in je diskvalificiran.
27.8 Izguba vrednosti zadetka.

27.8.1 V primeru okvare opreme tekmovalec, ki ne more le-te popraviti v 30 minutah, izgubi Stevilo puscic, ki bi jih moral se izstreliti na to
tarco in vse tiste puscice, ki so jih clani njegove skupine izstrelili po dogodku in dokler jih ni dohitel.

27.8.2 Sodnik, ki meri cas tekmovalcu in ugotovi prekoracitev omejenega casa, ob tretjem in vsakem naslednjem opominu na isti stopnji
tekmovanja kaznuje tekmovalca z odvzemom najvecje vrednosti zadetka na tej tarci.

27.8.3 Ce tekmovalec v finalnem krogu izstreli puscico po tistem, ko je sodnik zaustavil streljanje, tekmovalec ali ekipa izgubi najvisji zadetek
na tej tarci.

27.8.4 V kolikor so najdene v tarci ali na tleh v liniji streljanja vec kot tri puscice v poljskem krogu in vec kot ena puscica ali dve puscici
(odvisno od kroga) v 3D krogu, ki pripadajo istemu tekmovalcu, se zapisejo samo trije najniZji zadetki v poljskih krogih ter najnizji
zadetek (ali dva najniZja zadetka v kvalifikacijah) v 3D krogih.

27.8.5 V kolikor sta v eno lice tarce premera 20 cm izstreljeni dve ali vec pusCic, vse izstreljene puscice Stejejo kot del te serije, zapise pa se
samo vrednost najniZjega zadetka.

27.8.6 PusCica, ki ne zadene vrednostnega obmocja ali ki zadene katerokoli drugo lice razen tekmovalcevega, se smatra za del te serije in se
zapise kot zgreSeni strel.

27.9 Opomini

Tekmovalce, ki so biti ve¢ kot enkrat opozorjeni in Se vedno krSijo sledeCa WA pravila ali ki ne upostevajo odloCitev in
navodil (na katera se je moZno pritoZiti) delegiranih sodnikov, se obravnava skladno z Clen 27.6. .

27.9.1 Skupina tekmovalcev je dolina skrbeti za zascito svojih zbirnikov. Narediti morajo vse potrebno, da ostanejo zbirniki suhi,
neposkodovani in da jih ne izgubijo. Dvojnikov se obicajno ne izda.

27.9.2 Kajenje ni dovoljeno na progi niti na obmocju za trening in za ogrevanje.
27.9.3 Noben tekmovalec se ne sme dotakniti opreme drugega tekmovalca brez njegovega dovoljenja.

27.9.4 Tisti tekmovalci, ki v naslednji skupini cakajo na streljanje, ostanejo v cakalnem obmocju dokler se tekmovalci, ki so streljali, ne
odmaknejo in se strelska pozicija ne izprazni. Med posameznimi skupinami ne sme biti nobene komunikacije o razdaljah.

27.9.5 Noben tekmovalec se ne sme pribliZati tarci, dokler vsi tekmovalci te skupine ne zakljucijo s streljanjem, razen ce to dovoli sodnik oz.
(sledi povezava).

27.9.6 Pri napenjanju tetive svojega loka tekmovalec ne sme uporabljati tehnike, ki po mnenju sodnikov lahko po nesreci sproZi puscico cez
varno obmocje ali varnosme prepreke (ozadje, mreZe, zidove itd.).
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Poglavje 28

Trening

28.1 Na WA prvenstvih v poljskem in 3D lokostrelstvu ni dovoljen noben trening na progah, pripravljenih za tekmovanje.
28.1.1 Trening strelis¢e mora biti na razpolago v bliZini ali kjerkoli tri dni pred zacetkom prvega dne tekmovanja.

28.1.2 V dneh tekmovanja morajo biti blizu zbirnega mesta (mest) za tekmovalce na razpolago tarce za ogrevanje (ena za vsakih 10
tekmovalcev). Trening strelisce in strelisCe za ogrevanje sta lahko eno in isto.

28.1.3 Na trening streliscu mora biti zagotovljeno stevilo tarc, ki ustreza Stevilu 1/8 prijavljenih tekmovalcev, tarce pa morajo biti za potrebe
treninga pred, med in po casu tekmovanja vsakega tekmovalnega dne postavljene na vse razlicne razdalje za tekmovanje. Organizator
mora objaviti cas moznosti treninga.
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Poglavje 29

Vprasanja in spori

29.1 Vsak tekmovalec na tar¢i mora nasloviti kakr§no koli vprasanje o vrednosti zadetka v tarci, preden so pus¢ice populjene na:
¢ V kvalifikacijskih krogih tekmovalcem v skupini. Vecinska odlocitev v skupini odlo¢i o vrednosti — v kolikor je izid
neodlocen (50/50), dobi puscica visjo vrednost. Odlocitev tekmovalcev je dokoncna;
¢ V Eliminacijskih in Finalnih krogih tekmovalci, ¢e se ne morejo dogovoriti o vrednosti zadetka, pokli¢ejo sodnika, da on
odloci o vrednosti zadetka.
29.1.1 Odlocitev tega sodnika je dokoncna.
29.1.2 Napako na zapisniku se lahko popravi preden so puscCice populjene pod pogojem, da se vsi tekmovalci na taréi strinjajo s tem
popravkom. Popravek morajo podpisati vsi tekmovalci na tarci. Vse ostale spore, ki se ticejo zapisnika, resuje sodnik.
29.1.3 V kolikor se odkrije:
® da je bila velikost lica zamenjana med tekmovanjem v poljskih krogih,
® da je bila lega strelskega kolicka premaknjena po tistem, ko je nekaj tekmovalcev Ze streljalo na tarco,
® je na tarco ali je postalo na tarco nemogoce streljati nekaterim tekmovalcem zaradi visecih vej itd.,
se rezultate s te tarce izloci iz skupnih rezultatov za vse tekmovalce doticne kategorije, ce pride do pritoZbe. V kolikor se izloci eno ali ve¢
tarc, se preostalo Stevilo tarc proglasi kot celomi krog.
29.1.4 V kolikor postane oprema strelisca neuporabna ali lice tarce prekomerno obrabljeno ali drugace popaceno, tekmovalec ali njegov vodja
ekipe lahko opozori sodnika na potrebno zamenjavo nepopolne stvari ali za popravilo.
29.2 Vprasanja, ki se nanaSajo na potek streljanja ali na vedenje tekmovalca, se razreSijo s sodnikom pred naslednjo stopnjo
tekmovanja.
29.2.1 Vprasanja, ki se nanasajo na dnevno objavljene rezultate, se razresi s sodniki brez prekomernega odlasanja in morajo biti na vsakem
tekmovanju razresena pravocasno, da se opravijo popravki pred podelitvijo nagrad.
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Poglavje 30

Pritozbe

30.1 V primeru, da tekmovalec ni zadovoljen z odlocitvijo sodnikov, se lahko, razen kot je predvideno v Clen 29.1.1. , pritozi
komisiji za pritoZbe. Trofeje in nagrade, ki bi lahko bile prizadete s sporom, se ne podeli pred odlocitvijo komisije za
pritoZbe.
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Poglavje 31

Pravila oblacenja

31.1 Tekmovalci

Tekmovalci morajo biti vedno obleceni v majico z imenom in drZavo.

Vsi tekmovalci in drugi uradni ¢lani ekipe morajo imeti obute Sportne ¢evlje ali pohodniSke cevlje/Skornje, ki pa so lahko
razli¢nega tipa a morajo v celoti prekrivati stopalo.

Tekmovalci lahko v kvalifikacijah nosijo hlade po svoji izbiri.

V ekipnem tekmovanju in v finalnih dvobojih za medalje morajo tekmovalci nositi kompletno nacionalno uniformo, ki pa ne
sme vsebovati denima. Oblacila in oprema ne smejo biti kamuflaZna. Prevelike in vreCaste hlace niso dovoljene.

31.2 Trenerji in drugi uradni ¢lani ekipe

Na majici ali jakni morajo imeti ime drZave, le-te pa morajo biti barve, tako da so hitro prepoznavni kot del ekipe.
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