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Pravila HDH-IAA 3-D

MEDNARODNA LOKOSTRELSKA ZVEZA

TEKMOVALNA PRAVILA 01. 01. 2020

1 SPLOSNO

1.1. UVOD

1.1.1. Upravni odbor IAA je pripravil in sprejel slede¢a tekmovalna pravila.
1.1.2. Clani (tekmovalci in organizatoriji) IAA 3-D morajo pri organizaciji / sodelovanju na

mednarodnih 3-D tekmovanjih delovati po sledecih pravilih.

2 TURNIRJI

2.1. TEKMOVANJA

2.1.1. 1AA 3-D priznava naslednja tekmovanja:
e Svetovno in Kontinentalno prvenstvo

e GP

e 3-D Enostavni Krog — enodnevno ali ve¢dnevno tekmovanje, poljubno Stevilo
targ, deljivo s Stiri
Dvoranski Krog — z uporabo 3-D tar¢, fiksnih ali premi¢nih

e Druga tekmovanja — z uporabo poljubnega Stevila 3-D tar¢

I utca 28.
Budapest,
HUNGARY @

H-1163

nacionalnih /

3D

Ne glede na vrsto tekmovanja (razen Dvoranskega Kroga) morajo biti vsa streliS§¢a postavljena v naravnem

okolju, npr. polja, hribi, gozd ali voda.

Svetovna in kontinentalna prvenstva se organizira vsako drugo leto. Svetovna in kontinentalna prvenstva

morajo biti organizirana v loCenih letih. Vsako leto se organizira najve¢ 3 GP.
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3 ORGANIZACIJA KONTINENTALNIH IN REGIONALNIH TEKMOVANJ, GP,
MEDNARODNIH, NACIONALNIH IN DRUGIH TEKMOVANJ

3.1. ORGANIZACIJA TEKMOVANJ

3.1.1. Cilj IAA 3-D je dosedi standardizirano raven organizacije v razli¢nih drzavah ¢lanicah. Zaradi tega je

upravni odbor (BOD) odobril 3-D tarCe, katere je treba uporabljati na naslednjih tekmovanijih:
Svetovna in Kontinentalna prvenstva, GP

3.1.2. Svetovna prvenstva se organizira vsako drugo (parno) leto. Evropska prvenstva se organizira vsako
drugo (neparno) leto v drzavi €lanici IAA.
SP in EP sta 5-dnevni tekmovanii; 3 dni kvalifikacij (3x28 tar¢), 1 dan ekipnih kvalifikacij (14 tar¢) in finale (6

tar¢) ter 1 dan za posamiéno finale (6 tar¢) s podelitvijo nagrad.
Odlocitev o organizatorjih teh tekmovanj (3.1.1.) sprejme upravni odbor (BOD - Board of Directors).

3-D GP je dvodnevno tekmovanje, sestavljeno iz 20 razli¢nih 3D tar€. Prvi dan se strelja kvalifikacijski krog na
2-krat 20 tar¢. Drugi dan se strelja kvalifikacijski krog na 20 tar¢ in finale na 6 tar¢. 2-krat 20 tar¢ sta po
moznosti dve progi. Ce organizator uporabi samo eno progo z 20 tar&ami 2-krat, potem je potrebno vmes
spremeniti razdalje. Organizator tekmovanja mora postaviti tudi finalni krog (6 3-D tar€). Za potrebe

dodatnega izloCitvenega strela mora biti postavljena dodatna tarca.
Vsako leto so lahko organizirani najve¢ 3 GP-ji. Vsak GP je loCeno tekmovanje s finali in podelitvijo nagrad.

3.1.3. Nacionalne zveze, ki se trudijo ohraniti visoko raven pri organizaciji nacionalnih / mednarodnih
tekmovanj v skladu z navedenimi pravili IAA 3-D in sodelujejo z visokim Stevilom tekmovalcev na

mednarodnih tekmovanjih, naj bi imele privilegij, da organizirajo vsaj eno mednarodno tekmovanje na leto.

3.1.4. Zahtevo za privilegij za organizacijo katerega koli mednarodnega tekmovanja za prihodnja leta je
treba predloziti generalnemu sekretarju IAA najpozneje 1 leto pred tekmovanjem. Izbiro sprejme upravni
odbor in jo objavi v tekmovalnem koledarju IAA 3-D. Ce je kandidatura sprejeta, mora biti za dokonéno

potrditev podpisana pogodba.

3.1.5. Najkasneje 11 mesecev pred tekmovanjem mora organizator podpisati pogodbo in na banéni racun
IAA placati depozit za pristojbino v skladu z dejansko tabelo dajatev, ki jo dolo¢i BOD. Depozit se odsteje od
dologene pristojbine IAA. Ce plaéilo ni izvedeno do roka, se pravica do organizacije tekmovanja samodejno
prekli¢e brez kakrsnih koli opozoril ali odlogitev.

Ce se tekmovanje zaradi kakrénega koli razloga prekli¢e, se s kratkim obvestilom pladana pristojbina nakaze
organizatorju, ki je pripravljen organizirati tekmovanje kot nadomestilo za dodatne stroSke in nerealizirane

prihodke zaradi prepozne ponudbe in napovedi turnirja.

3.1.6. Drzave c¢lanice IAA lahko organizirajo neomejeno $tevilo nacionalnih tekmovanj. Nacionalne zveze
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lahko prenesejo pravice za organizacijo teh tekmovanj na svoje klube. Ta nacionalna tekmovanja morajo biti

organizirana v skladu z navedenimi in sprejetimi pravili, da se ohrani edinstven standard tekmovanj IAA 3-D.

3.1.7. Drzave c¢lanice IAA lahko posredujejo svoj predlog koledarja nacionalnih tekmovanj za prihodnje leto
sekretarju IAA do 30. novembra. Razpored tekmovanj posameznih drzav €lanic je ustrezno razvr§cen in

objavljen na uradni spletni strani IAA.
4 PRAVILAIN NADZOR
4.1. SODNIKI, DELEGATI

4.1.1. Prisotnost sodnikov in delegatov na mednarodnih tekmovanjih je obvezna. Spremljati morajo

spostovanije sprejetih pravil.

4.1.2. 1AA Sodniska komisija delegira sodnike za svetovna in kontinentalna prvenstva in GP-je. Na vsakem

od teh tekmovanj mora biti najmanj en mednarodni sodnik.

4.1.3. 1AA upravni odbor (BOD) delegira tehni¢nega direktorja za mednarodna tekmovanja. Ta je odgovoren

za celotno organizacijo in nadzor.

4.1.4. Sodniki in delegati so zadolZeni, da uredijo in sledijo vsem postopkom tekmovanja v skladu z

navedenimi pravili IAA.

4.1.5 Za potrebe obravnave protesta mora biti pred zatetkom svetovnih ali kontinentalnih prvenstev in GP-
ov imenovana komisija za pritozbe.

Komisijo sestavljajo: eden od ¢lanov BOD, tehni¢ni direktor tekmovanija in tri izvoljene osebe izmed
nastopajocih drzav (Ce je mogoce, naj bodo €lani izbrani iz razli¢nih drzav / organizacij z najStevilCne;jSimi
prisotnimi ekipami). Clani komisije morajo biti prisotni vse dni tekmovanja.

Clani komisije morajo biti objavljeni pred zagetkom prvega tekmovalnega dne.

4.1.6 Rok za pritozbe je 30 minut po tem, ko so prispeli vsi zbirniki z rezultati v pisarno tekmovanja.
Pritozba mora biti v pisni uradni obliki. Pristojbina za pritozbo je 100 €.

Komisija za pritozbe obravnava pritozbo po pravilih na zaprti seji in odlo¢a z glasovanjem. Odlogitev komisije
za pritozbe je dokonéna. Ce se pritozbi ugodi, se pristojbina vrne. Ce je pritozba zavrnjena, se pristojbino

izroCi organizatorju.
5 NAGRADE
5.1. POKALI IN MEDALJE NA MEDNARODNIH TEKMOVANJIH

5.1.1. Organizatorji SP in EP morajo organizirati podelitev priznanj za najboljSe 3 tekmovalce v vsaki

kategoriji (medalje) in tudi za najboljSe 3 ekipe (pokale).
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5.1.2. Organizatorji GP-jev morajo organizirati podelitev priznanj za najbolj$e tekmovalce v vsaki kategoriji.

5.2. POKALI, MEDALJE IN PRIZNANJA NA MEDNARODNIH IN NACIONALNIH TEKMOVANJIH

5.2.1. Organizator katerega koli tekmovanja odlo¢i o prijavnini za tekmovalce in vrsti nagrade za

zmagovalce razli¢nih kategorij. Vabila morajo vsebovati podatke o prijavnini in nagradah.
5.3. NAGRADE, Kl JIH PODELI IAA

5.3.1. 1AA 3-D lahko tekmovalcem podeli posebne nagrade za dolo¢ene rezultate, dosezene na

mednarodnih tekmovanijih.

6 SODELOVANJE NA PRVENSTVU IN TEKMOVANJU

6.1. SODELOVANJE

6.1.2. Mednarodna IAA tekmovanja so odprta tekmovanja. Organizatorji lahko omejijo $tevilo udeleZencev.
6.2. SPLOSNA TEKMOVALNA PRAVILA

6.2.1. Vsi tekmovalci se morajo prijaviti na mednarodno tekmovanje najmanj 14 dni pred dnem tekmovanja
(30 dni pred prvenstvom) na prijavnem delu IAA spletne strani. Organizator po izteku roka ni dolzan sprejeti

nobene prijave. Prijavnina za prijave, vloZzene po roku, se poveca za 50%.

6.2.2. Tekmovalci morajo biti na ¢akalnem mestu svoje dodeljene tar¢e vsaj 30 minut pred zaGetkom
tekmovanja. Registrirani tekmovalci, ki zamujajo, se lahko pridruzijo skupini z manj kot 5 tekmovalci na targi
# 1. Tekmovalec ne sme nadoknaditi nobenih zamujenih strelov, za katere se vpise ni¢ ("0"). V primeru

leteCega Starta morajo biti tekmovalci na Startnem polozaju vsaj 10 minut pred svojim Startnim ¢asom.

6.2.3. S spostovanjem do kolegov tekmovalcev se v ¢asu streljanja skupine tekmovalci ne pogovarjajo z
gledalci, drugimi skupinami ali tekmovalci v skupini. lzvajanje kakr$nih koli motec¢ih zvokov ni dovoljeno,

razen v finalu.

6.2.4. Tekmovalci in gledalci na progah ne smejo uporabljati elektronskih naprav (vklju¢no s slusalkami,

radijskimi postajami, daljinomeri itd.).

Mobilni telefoni se lahko na progi uporabljajo kot kamera, vendar morajo biti nastavljeni na "nacin letenja".
Kot telefon se jih lahko uporabi samo v nujnih primerih. Fotoaparate je dovoljeno uporabljati, ko so vsi

tekmovalci v skupini koncali s streljanjem ali ¢e ¢lan/€lani skupine dovoli fotografiranje med streljanjem.
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Novinarji smejo uporabljati snemalno opremo, vendar morajo nositi uradne novinarske oznake. Kdorkoli zeli
narediti fotografijo ali video posnetek tekmovalcev, mora najprej pridobiti njihovo privolitev. Tekmovalci, ki
sodelujejo v finalnem krogu, morajo soglasati s tem, da se jih fotografira ali snema. Sodniki imajo pravico, da
pred zaCetkom tekmovanja preverijo opremo in pripomocke. Lahko zahtevajo prilagoditve ali spremembe v
primeru, da oprema ali pripomocki niso v skladu z navedenimi pravili. Sodniki lahko preverijo opremo ali
pripomocke kadar koli med tekmovanjem, da ugotovijo njihovo primernost za tekmovanje. Vsaka krsitev IAA

3-D pravil ima za posledico diskvalifikacijo.

6.2.5. V primeru krsitve pravil tekmovalec prejme opomin sodnikov. Opomini morajo biti zapisani na
posameznih zbirnikih. Trem opominom sledi takojsnja diskvalifikacija. Tekmovalna komisija ob koncu

tekmovalnega dne pripravi porocilo o diskvalifikacijah.
6.2.6. Na zbirnikin mora biti prostor za zapis opominov.
6.2.7. OnesnaZevanje se ne tolerira. Kdorkoli onesnaZzuje, je lahko takoj diskvalificiran s tekmovanja.

6.2.8. Alkohol je strogo prepovedan za vse tekmovalce pred in med tekmovanjem. Kajenje je prepovedano,
razen €e organizator pripravi posebne prostore za kajenje. 1z varnostnih razlogov mora biti zgornji del
oblagila viden (svetle barve, kot so bela, rumena itd.). Ce tekmovalec ne izpolnjuje te zahteve, si mora obleéi

viden varnostni jopi€. VojaSka vrsta kamuflaze ni dovoljena.
7 PROGE - TEKMOVALISCE

7.1. Tarce se lahko postavi pod kotom, vendar ne na nacin, da bi omogocile zdrs puséice (glance-off). Deli
tare so lahko skriti, vendar mora biti vsaj celotno obmogje 8 in 10 v celoti vidno s strelskega kolicka. Ce je s
koli¢ka vidno vec kot eno tockovalno obmocje, mora organizator na sliki na P znaku oznaditi veljavne

tockovalne cone. Ce ni navedeno, so veljavne vse cone. Prva vhodna povrsina je veljavna vrednost.

7.1.1  Proga je lahko postavljena z enojnimi ali dvojnimi koli¢ki, celotna proga pa je enotna, bodisi z
enojnimi ali dvojnimi koli¢ki. Pogoji za streljanje s koli¢kov v primeru dvojne postavitve ne smejo biti bistveno

razlicni, razdalja med kol&ki pa je 1m (+/- 30cm).

7.1.2 Tarde, postavljene na razdalji 25 metrov ali manj od rde¢ega koli¢ka, morajo biti dvojne in v primeru

dvojnih koli¢kov je treba podvaijiti tudi te.

7.1.3 Ce sta na enem strelskem mestu postavljeni dve tardi, morata biti identi¢ni.

7.2. Vse 3-D tarce so postavljene na neznanih razdaljah 45m ali manj (najmanj 5m). Najvecja razdalja za

GL, tradicionalni lok in mladince, kadete je 27 m, za Minis pa 18 m.

7.3. Vsak koli¢ek in pripadajo¢a 3-D taréa morata imeti isto Stevilko.
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Rde¢ kolicek — maksimalna razdalja 45m
Moder koli¢ek — maksimalna razdalja 27m

Bel kolicek — maksimalna razdalja 18m

Na vseh mednarodnih tekmovanjih mora biti oznacena stop pozicija (¢akalno mesto za prihajajo¢o skupino).

Prihajajo€a skupina mora pocakati na oznaéenem mestu, dokler prejSnja skupina ne konca in zapusti tarce.

7.4. Vse tarCe morajo biti oStevilcene v zaporednem vrstnem redu. Table s Stevilkami morajo meriti

najmanj 20x20 cm. Stevilke so &rne in so naslikane na ozadju, da so $tevilke jasno vidne s koli¢kov.

7.5. Poti med taréami morajo zagotoviti varno hojo za vse tekmovalce na progi. Na poti je treba postaviti

jasne smerokaze.

7.6. Okoli proge morajo biti postavljene ustrezne ograde, kjer je to potrebno in s katerimi se zadrzi gledalce
na varni razdalji, hkrati pa se jim omogoci ¢im bolji ogled tekmovanja. Dostop na notranjo stran ograd je

dovoljen samo osebam, ki imajo ustrezno akreditacijo.

7.7. Proge za mednarodna tekmovanja morajo biti pripravijene vsaj en dan pred tekmovanjem, da lahko

sodniki in delegati IAA proge pregledajo, organizatorji pa imajo Se ¢as za morebitne popravke.

7.8. Trening streli$¢e z znanimi razdaljami mora biti tekmovalcem zagotovljeno dan pred tekmovanjem in med

njim. Postaviti je treba najmanj devet tar¢ na razdaljah: 5m, 10m, 15m, 20m, 25m, 30m, 35m, 40m in 45m.

7.9. Organizator mora zagotoviti vsaj eno napravo za merjenje hitrosti puscic (kronograf), tako da lahko
tekmovalci pred tekmovanjem preverijo hitrost puscice.

7.10. Na streli$¢u je treba zagotoviti zdravstveno storitev za celoten ¢as tekmovanja.

7.11. Na mednarodnih tekmovanjih mora organizator tekmovanja na vsaki progi zagotoviti vsaj dva prostora

za pocitek (hrana/voda) in straniS¢a (npr. prenosni WC).

7.12. Finalni krogi morajo potekati na posebnih obmocjih, kjer so lahko prisotni gledalci in mediji in lahko

spremljajo tekmovanje.

7.13. Pravila za Finalni krog
Razdalje se doloci glede na kategorije.

7.13.1. Najbolj8ih 6 tekmovalcev iz kvalifikacij se v vsaki kategoriji uvrsti v finalni krog. Za posami¢no finale

mora biti najmanj 6 sodelujo€ih. Minis, kadeti in mladinci ne streljajo finala.
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7.13.2. Stevilo finalnih kategorij ne sme presegati 12 v primeru svetovnih in kontinentalnih prvenstev in 6 v

primeru GP tekmovanj. Kategorije z vecino tekmovalcev imajo prednost in Cast streljanja v finalih.

V primeru podvojene finalne proge se maksimalno Stevilo finalnih kategorij lahko poveca iz 12 na 22. V tem
primeru najbolj mnozi¢ne kategorije streljajo na progi A z video zaslonom in glasnim napovedovanjem, man;
mnozi¢ne kategorije pa streljajo na progi B brez ozvocenja in z velikim TV zaslonom. Vodstvo in sodniki za

obe progi morajo biti lo¢eni.

7.13.2.7Za streljanje je potrebnih Sest 3-D tar¢. Za potrebe dodatnega izloditvenega strela je treba pripraviti Se
eno dodatno tarCo. (V primeru podvojenega finalnega kroga 2-krat Sest tar¢.) Za ekipno finale sta potrebni

dve tar€i za dodatni izlo€itveni strel.
7.13.3. Vsak tekmovalec mora imeti $est puscic z oznacenimi inicialkami.

7.13.4. Tekmovalci finalnega kroga imajo 3 minute ¢asa, da presodijo razdaljo vseh S$estih tarc.

Tekmovalcem je dovoljeno, da si zapiSejo osebne opombe. ¥sak-pegevero-razdaljgh—zdrugimi-tekmeovalet
infali-gledaleije-prepevedan: Prestavljeno na 9.6

7.13.5. Po teh 3 minutah morajo tekmovalci oditi na svoj dodeljeni koli¢ek; prvi po razvrstitvi iz
kvalifikacijskega kroga k $t. 1, drugi k $t. 2 in tako naprej. Imajo po eno minuto ¢asa za streljanje na tarco.
Zacetek in konec streljanja sta naznanjena z zvo¢nim signalom.

Ko tekmovalci zakljudijo s svojim streljanjem, morajo stopiti korak nazaj in poCakati za svojo pozicijo streljanja

dokler vseh 6 zadetkov ni popisanih.

7.13.6. Dva sodnika (IAA tekmovanja) in ena oseba za puljenje puséic gredo k taréam. Sodniki pokaZejo
rezultat z dvigom table (format A4), ki prikazuje dejanski rezultat (0/5/8/10/12). Sodniki so vedno dolzni

izpolniti zbirnike, ki veljajo za uradne rezultate.
Ta rezultat se prikaze na velikem zaslonu. Napovedovalec obveS¢a gledalce o poteku tekmovanja.

7.13.7. Vsak tekmovalec strelja na prazno tar¢o (razen ekipnega finala, kjer vsi $tirje tekmovalci ekipe
streljajo na isto taro). Preden se za¢ne naslednje streljanje, mora oseba za puljenje puscic odstraniti vse
puscice.

7.13.8. Na velikem zaslonu mora biti objavljeno ime, rezultat iz kvalifikacijskega kroga, dejanski
rezultat in trenutni rezultat tekmovalcev. Rezultat tekmovalCevega finalnega kroga se doda rezultatu

tekmovalCevega kvalifikacijskega kroga.
7.13.9. Tockovna obmodja v finalnem krogu so: 0/5/8/10 in 12 (notraniji krog v 10)
7.13.10. Gledalci naj bi kolikor najve¢ dopusca varnost videli vsako tarco.

7.13.11. Vsi tekmovalci finalnega kroga morajo do konca streljanja ostati na za to posebej doloéenem

prostoru na finalnem tekmovaliS¢u.
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7.13.12. Finalni krog je del tekmovanja. Vsi uvr§éeni tekmovalci se ga morajo udeleziti. Ce je kateri od
tekmovalcev odsoten, se skupino finalistov dopolni z naslednje uvré&enim tekmovalcem iz kvalifikacij. Ce iz

kakrsnega koli razloga ni finalnega kroga, so rezultati kvalifikacijskega kroga uradni in kon¢ni.
7.13.13. Rezultat se uposteva, Ce se strelja najmanj kvalifikacijski krog(e), v nasprotnem primeru je rezultat 0
7.14. Pravila za ekipno tekmovanije na svetovnem in kontinentalnem prvenstvu

Ekipe predstavljajo drzave v ekipnem tekmovanju. Imena ekip morajo vsebovati ali navesti drzavo, ki jo
predstavljajo. Clani ekipe morajo biti iz iste drzave.

Stevilo registriranih ekip se ne sme omejiti.
7.14.1. Ekipa za dolge razdalje: 4 tekmovalci na dolge razdalje iz najmanj 2 razli¢nih slogov — najve¢ 1 CRB

7.14.2. Ekipa za kratke razdalje: 4 tekmovalci na kratke razdalje iz najmanj 2 razli¢nih slogov — brez kadetov

compound.

7.14.3. Ekipe za prvenstvo morajo biti imenovane pred zacetkom tekmovanja. Finale strelja 6 najboljsih ekip.

Startajo z 0 to¢kami in streljajo na 6 tard.

7.14.4. Na dan ekipnih final vsaka ekipa strelja kvalifikacijski krog na 14 tar¢.

Ekipni finale: najboljSih 6 ekip po kvalifikacijskem krogu se uvrsti v finalni krog.
(Uvrstitev = za uvrstitev Stejejo vsi rezultati Stirih tekmovalcev)

Cas streljanja v finalnem krogu je 1 min. skupaj za vse 4 tekmovalce ekipe in vsi streljajo na isto tar¢o.

7.14.5/1 V primeru, da je na eni razdalji ve€ kot 14 ekip, lahko organizator postavi na vsako stojiS¢e po dva
koli¢ka in 2 ali ve¢ manj$ih tar¢ iste vrste. Vecje tarCe so lahko podvojene, vendar to ni obvezno. V primeru

dvojnih kolic¢kov morata na vsako tarco streljati istoCasno po dva tekmovalca.

7.14.5/2 V primeru, da je na eni razdalji ve€ kot 14 ekip, lahko organizator postavi dve progi za razdaljo z 2-
krat 14 taréami, progo A in B. V tem primeru po dva tekmovalca iz vsake ekipe streljata na progi A, druga

dva pa na progi B. Vse ekipe morajo biti razdeljene. Rezultati za ekipe se sesStevajo kot obi¢ajno.

7.15 Strelske skupine tako posamezne kot ekipne v kvalifikacijskem krogu bi morale biti po moZnosti
razdeljene tako, da niso vsi tekmovalci iz iste drzave. Posamezniki streljajo v skupinah, razporejenih po

vrstnem redu od drugega dne, ne glede na to, iz katere drzave prihajajo.

g 7.16 Pogovor o razdaljah med &lani ekipe je v finalih dovoljen.
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8 OPREDELITVE IN PRAVILA

8.1. OPREMA
Lok je oprema, kjer se za streljanje puscice uporabljajo gibljivi kraki brez vsakrSnega mehanskega vle¢enja

ali pripomocka za drzanje.

8.1.1. 5 grainov na funt ali 330 FPS (izbira tekmovalca)

TekmovalCeve puscice morajo tehtati vsaj 5 grainov na funt moci loka. Mo¢€ loka je opredeljena kot najvecja
moc¢ vlec€enja, ki jo dobimo znotraj cikla vle€enja do polnega potega. Tekmovalcu se prizna 5 grainov
tolerance zaradi razlik merilnih naprav. Sodniki preverijo opremo naklju¢no med tekmovanjem ter vsem
finalistom.

Omejitev 5 grainov na funt ne velja, ¢e kombinacija tekmovalCevega loka in pusc€ice ustvari manj kot 330
FPS hitrosti puscice, merjeno z uradnimi kronografi na kraju samem s 3-odstotno mejo odstopanja med
kronografi. Ce je hitrost pusgice vegja od 330 FPS plus 3% (339,9 FPS), potem za tekmoval&evo opremo
velja omejitev 5 grainov na funt. Puscice morajo biti enake po velikosti, tezi, dolzini. Pus€ica ne sme na
noben nacin (vidna razli¢na debelina, oznake, cresting v obmocju kontakta naslona puscice, itd) pomagati pri
kontroli dolzine potega. Jahag in peresa morajo biti enake oblike. Barva je lahko drugacna. Vse puscice

morajo biti ozna¢ene z zaCetnicami ali polnim imenom tekmovalca.

Kadar se od tekmovalca zahteva pregled opreme, si tekmovalec sam izbere metodo, po kateri Zeli opraviti

pregled svoje opreme. Izbere lahko samo eno metodo.

8.1.2. Merjenje razdalj je prepovedano. Vse razdalje je treba oceniti s prostim o¢esom. Napenjanje loka
brez puscice in merjenje v tar€o je prepovedano.
Nobeni znaki/oznake na ro€aju ali na notraniji strani kraka za ocenjevanje razdalje ali za uporabo pri merjenju

niso dovoljene. Ce je obmogje znotraj okna obarvano na tak nagin, da bi se lahko dalo ciljati, potem ga je

treba prelepiti. Pravilo je zavezujoCe za vse kategorije in sloge. lzjema:preizvajaléevazasnovanakrakih:

8.1.3. Daljnogledi in/ali druge naprave za opazovanje zadetkov so dovoljeni pod pogojem, da nimajo
nobenih vidnih lestvic ali oznak, ki bi jih bilo mogoc€e uporabiti za merjenje razdalj. Oznake morajo biti
prekrite tako, da jih tekmovalec ne vidi ali €uti, vklju¢no s tistimi industrijsko vgrajenimi, ki se premikajo, ko se

uporabi gumb za fokusiranje.

Tekmovalci lahko nosijo slike targ, ki odrazajo sliko ali upodabljajo dolo¢ene tarCe, vendar na teh slikah ne
smejo imeti nobenih oznak in nobene vrste zapisov. Tudi pisanje opomb ali esar koli drugega ni dovoljeno
tekmovalcem na progi.

Dovoljene so opombe glede normalnih nastavitev merilne naprave.

8.1.4. Pri podelitvi nagrad ni dovoljeno prinesti na podij nobene opreme.

8.1.5. Sgitnik za prste in rokavica: Razen $ivov nobene druge opombe ali oznake niso dovoljene.
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8.2. |AA 3-D DEFINICIJA SLOGOV

8.2.1.  Compound neomejeno (CU)
Mora streljati z rdeCega koliCka (najve€ 45 m); Vsak sestavljeni lok s premi¢no merilno napravo ali leco.
Uporabljajo se lahko vse vrste sprozilcev, rokavice, $€itnik za prste ali goli prsti. Katera koli dodatna oprema:

stabilizatorji, "overdraw", kukalo, vodna tehtnica, oznaka za nos itd. Uporablja se lahko osvetlitev pina.

8.2.2. Lovski 3D (HU)

Mora streljati z rde€ega koli¢ka (najve¢ 45 m); Katera koli vrsta loka z ali brez merilne naprave; lahko se
strelja s pomog&jo sprozilca, $¢itnika za prste, rokavice ali z golimi prsti. Ce se uporablja merilno napravo, ta
ne sme imeti ve€ kot pet fiksnih pinov ali krizcev. Stabilizatorji in v-barji ne smejo segati ve¢ kot 30,5 cm od
najblizje tocke pritrditve na loku. Dovoljen je "overdraw" (najve¢ 5 cm), kukalo, vodna tehtnica. Uporablja se

lahko svetloba za osvetlitev pina.

8.2.4. Compound Golilok (CB)

Mora streljati z rdeCega koli¢ka (najvec 45 m). Sestavljeni lok brez merilne naprave. Naslon za pus€ico in bat
sta vse, kar je lahko vidno v oknu. Nedeku-inra-tetivi-ne-sme-bitinobenih-ezrakki-biHahkesluzileza
merjenje: Gen pravila streljanja. Na loku in na tetivi ne sme biti nobene vrste pokazatelja potega. Uporablja
se lahko stabilizator dolzine 30,5 cm, nista pa dovoljena kukalo in "overdraw". Uporablja se lahko kakrSen

koli sprozilec, rokavica, $€itnik za prste ali goli prsti.

8.2.5. Olympic (OL)
Mora streljati z rdeCega koli¢ka (najvec 45 m). Katera koli vrsta ukrivljenega loka s premi¢no merilno napravo,
stabilizatorji, v-barji, oznako za nos in gumbom ter pokazateljem potega. V tem slogu je dovoljen merek, Ki

vsebuje kakrsno koli leCo brez povecCave. Streljati je treba z rokavico, $€itnikom za prste ali z golimi prsti.

8.2.6.  Tradicionalni Ukrivljeni (TR-RB)

Mora streljati z modrega kolicka (najve€ 27 m); kakrSen koli tradicionalni ukrivljeni lok. Rocaj je izdelan iz
naravnega materiala ali materiala na osnovi smole (npr. les, bambus, rog, tkanina, fiberglas, del ro¢aja pa
lahko vklju€uje karbon /grafit ali kovino). Ro¢aj mora biti iz laminirane konstrukcije ali enega kosa lesa. Lok je
lahko razstavljiv in lahko vklju€uje tovarnisko nameS&eno kovinsko okovje v ro€aju za pritrditev krakov,
inserte za pritrditev merilne naprave, insert za gumb, vstavke za stabilizatorje. Brez sprozilca, brez merilne
naprave, brez stabilizatorjev, brez dodanih utezi. Streljati je treba z rokavico, 8€itnikom za prste ali z golimi
prsti. Med streljanjem se mora tekmovalec s kazalcem dotikati puscice pri jahacu (brez "string walking-a").
"Facewalking" in "stringwalking" nista dovoljena. Na loku ali na tetivi ne sme biti nobene vrste pokazatelja
potega. V-vi H

ali-ketrefereneaza-merfenje. Gen pravila streljanja. Lahko se uporablja naslone za puscice kot so T300,
Neet, Hoyt Hunter, Bear ali podobne. Dovoljene so poljubne puscice.
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8.2.7.  Tradicionalni Dolgi lok (TR-LB)

Mora streljati z modrega kolicka (najve¢ 27 m). Uporablja se lahko katero koli vrsto dolgega loka, ki je
opredeljen kot: lok, kjer se pri napetem loku tetiva dotika samo konice kraka, brez sprozilca, brez merilne
naprave, brez stabilizatorjev, brez dodanih utezi. Streljati je treba z rokavico, $¢itnikom za prste ali z golimi
prsti. Med streljanjem se mora tekmovalec s kazalcem dotikati pus€ice pri jahacu (brez "string walking-a").

"Facewalking" in "stringwalking" nista dovoljena.

Na loku ali na tetivi ne sme biti nobene vrste pokazatelja potega.

referencaza-merjenje. Gen pravila streljanja. Dovoljene so samo lesene pusdice.

8.2.8. Golilok (BB)

Mora streljati z modrega koli¢ka (najve¢ 27 m). Uporablja se lahko katero koli vrsto ukrivljenega loka. Brez
sproZzilca, brez merilne naprave, brez stabilizatorjev. UteZ/uteZi so lahko dodane na spodniji del rocaja.
Streljati je treba z rokavico, $Citnikom za prste ali z golimi prsti. Dovoljen je naslon za puscico, sicer pa mora
lok biti gol, brez dodatkov, merkov ali merskih oznak, znamenj ali madezev ali laminiranih kosov (znotraj
obmocdja okna loka), ki bi se jih lahko uporabljalo pri merjenju. Nenapeti lok mora skupaj z vsemi dovoljenimi
dodatki iti skozi luknjo ali obro€ z notranjim premerom 12,2 cm +/- 0,5 mm. Postavljen je lahko en ali dva
oznacevalca za jaha¢. Oznaka za nos ali ustnice ni dovoljena.

Tetiva ne sme v nobenem pogledu pomagati pri merjenju, nedovoljeno je kukalo in kakrSne koli oznake.
Dovoljen je naslon za puscico, ki je lahko nastavljiv.

Nobenega pokazatelja potega ni dovoljeno uporabljati.

Dovoljene so poljubne puscice.

8.2.9. Samostrel (CRB)

Opredelitev: Sportna naprava z lokom z mehanizmom za zaklepanje in po Zelji z drugimi varnostnimi
zaporami, ki prepre€ujejo nezeleno sprostitev.

Mora streljati z rdeCega koli¢ka (najve¢ 45 m); Uporablja se lahko katero koli vrsto samostrela (ukrivljeni ali
sestavljeni) s pinom ali kriZci ali s teleskopsko merilno napravo s povecavo ali brez nje. Omejitve hitrosti ni,
vendar je treba lok in puscico zaradi varnostnih razlogov uporabljati v skladu s specifikacijami proizvajalca.
Nobene laserske merilne naprave niso dovoljene. Samostrel je treba napeti roéno (dovoljen je napenjalec za
tetivo) in imeti mora varnostni gumb. Prepovedana je uporaba nosilne zanke za dodatno pritrditev.

Merilna naprava: za samostrele je dovoljena katera koli merilna naprava brez funkcij za dolo¢anje kota ali

razdalje. Merilno napravo na samostrelu je potrebno po viSini nastaviti pred ciljanjem in nikoli med ciljanjem

v tarco.

Da bi dosegli varno streljanje, morajo biti puscice dovolj dolge, da segajo ez konec tirnice napetega

samostrela. Spreminjanje tovarniskih nastavitev ni dovoljena.
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Omejitev je doloCena z energijo puscice ((EO=1/z-m-v02)

Energija puScice samostrela se izracuna iz teze celotne puscice in hitrosti izstreljene pus€ice. Za izracun

energije puscice je treba pri pregledu opreme izmeriti tako hitrost kot tezo.

Najvecja energija je: E0<165J (ali121.7 ft-Ib)

8.2.10. Primitivni lok in konjski lok (PB-HB)

Mora streljati z modrega kolicka (najve€ 27 m). Primitivni lok je izdelan iz enega kosa lesa (dovoljena je
ojacitev), brez naslona za puscico in kakrSnega koli okna. Konjski lok je simetricno narejen ukrivljeni lok.
Tudi ro¢aj je simetri€en in je Sirok vsaj 15 mm. Ne sme imeti kakr§nega koli okna. Ko je lok napet, tudi tetiva
poteka preko simetricnega srediSc¢a loka in sme biti dolga najve¢ 1,6 m. Strelja se lahko z rokavico, s
S¢itnikom za prste ali z golimi prsti. Med streljanjem se mora tekmovalec z enim prstom dotikati puscice pri
jahacu (brez "string walking-a"). "Facewalking" in "stringwalking" nista dovoljena.

Na loku ali na tetivi ne sme biti nobene vrste pokazatelja potega. Dovoljene so samo lesene puscice.

8.3. IAA 3-D DEFINICIJA KATEGORIJ

8.3.1 Kategorija pomeni starostno skupino kombinirano s spolom.

8.3.1.1 Desezenastarest-tjanuarja-veljaecelelete-

Starost dolo¢a dopolnjena starost na dan prvega kvalifikacijskega dne.

Kadeti in mladinci lahko streljajo v starejSi kategoriji, veterani se lahko odlocijo za streljanje kot odrasli.

8.3.2.

veteran: 54 55 let ali starejSi / moski — Zenske
¢lan: 21-50 54 let / moski — zenske

mlajsi ¢lan: 18-20 let / moski — zenske

mladinec: 15-17 let / moski — Zenske

neobvezne kategorije

kadet: 13-14 let / moski — Zenske
mini: 10-12 let / moski — zenske

Lokostrelci starejSi od 65 let, ki nastopajo na mednarodnem tekmovanju, prejmejo spominsko medaljo

(bronasto) kot priznanje za svoj nastop.

8.3.3. V primeru, da je prijavljeno Stevilo tekmovalcev manj$e od pet v kateri koli kategoriji, lahko TD in

sodniki skupaj z organizacijskim odborom zdruzijo dve podobni kategoriji’kategorije v eno.

8.3.4. Za tekmovanje na mednarodnem IAA tekmovanju je predpisana minimalna starost 15 let. O

moznosti udeleZzbe neobveznih kategorij mlajSih tekmovalcev na mednarodnem tekmovanju odloca
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organizator. Ce se tekmovanje omogoc¢i kategorijam mlaj§im od 15 let, mora organizator zagotoviti otrokom
nadzor med tekmovanjem. Nadzornik mladoletnikov ne more biti sorodnik nobenega od tekmovalcev v

skupini.
9 PRAVILA STRELJANJA

9.1. Vsak tekmovalec iz vsakega koli¢ka izstreli samo po eno puscico na tar¢o. Vsako padlo puscico, ki se jo
je mogoce dotakniti ob hkratnem dotikanju koli¢ka, je mogoc¢e uporabiti in ponovno izstreliti.
Tekmovalec je odgovoren za ohranjanje nadzora nad puscico. Vsaka pusc€ica, ki je bila nenamerno ali

namerno izstreljena in ni najdena v to¢kovalnem obmodju tarce, se popise kot ni¢ ("0").

9.2. Na vsaki razdalji sta postavljena po eden ali dva kolicka. Naenkrat lahko strelja le en tekmovalec z

vsakega kolicka. Tekmovalec se mora med streljanjem dotikati kolicka z nekim delom svojega telesa.

Na progi z enojnimi koli¢ki tekmovalci streljajo vsak posami¢no eden po eden in rotirajo zaporedje streljanja
od tarCe do tarCe z vzdrzevanim vrstnim redom streljanja. Za zaporedje streljanja velja zaporedje imen, ki jih
je organizator objavil na Startni listi skupin. Na progi z dvojnimi koli¢ki tekmovalci streljajo v parih. Pari
streljajo hkrati. Pari so doloceni s Startno listo (npr. prvi z drugim, tretji s Cetrtim, peti s Sestim). O straneh
odlo¢ata tekmovalca v paru, izbrana stran za tekmovalca pa mora veljati do konca proge. Zaporedije

streljanja parov rotira od tar¢e do tarce.

9.2.1. Napenjanje samostrela in nalaganje puscice je dovoljeno samo na koli¢ku in krSitev tega pravila lahko

privede do takojsnje diskvalifikacije.

9.3. Skupine morajo biti sestavljene iz najmanj treh in najve¢ pet tekmovalcev. Vsaka skupina ima dolo¢ena
po dva zapisnikarja. Prvi tekmovalec skupine na $tartni listi je vodja skupine. V primeru dvojnih koli¢kov velja
zahteva najmanj 2 para in najve¢ 3 pari. V primeru neparnega Stevila tekmovalcev zadnji tekmovalec na

seznamu skupine strelja sam.
9.3.1. Ce sta na enem mestu postavljeni dve tardi, se tekmovalec na kolitku sam odlogi v katero bo streljal.

9.4. Skupina ne sme prehiteti drugih skupin, razen ¢e to odredi sodnik. V tem primeru mora ena skupina

streljati, popisovati in puliti puSc&ice, druga skupina pa ¢aka.

9.5. Lojalnost do sodelujocih tekmovalcev zahteva od ¢akajocih tekmovalcev, da so od tistih, ki streljajo na

koli¢ku, primerno odmaknjeni (3m).
9.6. Vsak pogovor o razdaljah z drugimi tekmovalci in/ali gledalci je prepovedan.

9.7. Prvi tekmovalec ima od trenutka, ko stopi h kolicku — se ga dotakne, na voljo 90 sekund za streljanje
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svoje pusdice. Vodja skupine doloci, kdaj gre prvi tekmovalec h koli¢ku. Vsak preostali ¢lan skupine ima od
trenutka, ko se dotakne koli¢ka, na voljo 90 sekund za streljanje. Po streljanju mora tekmovalec takoj
zapustiti koli¢ek, naslednji tekmovalec pa mora pristopiti h koli¢ku takoj ko je to mogoce. Neupostevanije tega

pravila se sankcionira z opozorilom sodnika.

9.8. Tekmovalci morajo ostati za kolickom, dokler celotna skupina ni zakljudila streljanja.

Tekmovalec, ki Se ni streljal na tar€o, mora ostati za strelskim kolickom dokler vsi ostali ¢lani skupine ne
zakljucijo s streljanjem.

Tekmovalec/tekmovalci, ki Se niso streljali, lahko zahtevajo popis zadetkov in puljenje puscic(e), Ce je vsaj
polovica tekmovalcev skupine Ze izvedla svoje streljanje. Do tar€e gredo lahko za popisovanije le tisti

tekmovalci, ki so ze streljali na tar¢o.

9.9. Vse pusdcice morajo ostati v tarci, dokler niso vse pusdcice popisane. Vrednost katere koli dvomljive
puscice je treba dologiti, preden se iz tarCe izpuli katero koli pus€ico, in nobene puscice niti tarCe se ne sme

dotikati, dokler se o vrednosti zadetka ne odlodi.

9.10. Zaradi varnosti in za zagotovitev tekoCega poteka tekmovanja noben tekmovalec ne gre za tar€o, da

bi iskal izgubljeno pusdico ali iz katerega koli drugega razloga, razen po puscico, ki je vidna skupini.

9.11. Ce pride do okvare opreme med izvajanjem strela, se pus&ica popise kot opravljeni strel. Tekmovalec
ima za popravilo do 15 minut ¢asa. Skupina mora zapustiti koliek in po¢akati. Ce popravila ni mogode
opraviti na progi, bo imel tekmovalec do 30 minut ¢asa za popravilo. Tekmovalec mora poklicati sodnika.
Cas se priéne meriti v trenutku, ko sodnik prevzame zbirnike. Skupina mora po¢akati. Tekmovalec lahko na
tekmovanju enkrat zamenja svoj lok. Vsak tekmovalec lahko nese na progo samo en lok. Po opravljenem

popravilu ima tekmovalec pravico do dveh poskusnih strelov na Ze odstreljeno tarc¢o.

9.12. V finalnih krogih se za okvaro opreme ne dovoli dodatnega €asa, vendar lahko tekmovalec z
okvaro opreme zapusti streliS¢e, da opremo popravi ali zamenja in se vrne k streljanju preostalih pusgic, ¢e

omejitev ¢asa to dopusc€a. V ekipnem tekmovanju lahko medtem streljajo drugi Clani ekipe.
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10 PRAVILA ZAPISOVANJA

10.1. Za tekmovanja po IAA 3-D pravilih veljajo sle¢a pravila zapisovanja:

11 - Majhen notranji krog znotraj kroga desetke. Uporabljenih je priblizno 25% obmocja desetke. Pusc€ica se
mora vsaj dotikati kroga. Ta zadetek se v zbirnik popige kot 11. Ce v targi ni tega kroga, ga ni mogode $teti.
10 - Krog znotraj vitalnega obmocja. Pusdica se mora vsaj dotikati kroga.

8 - Vitalno obmocje izven desetke. Pus€ica se mora vsaj dotikati ¢rte vitalnega obmocdja.

5 - Preostali del Zivali ali ¢e se pus€ica dotika barve telesallinije.

0 - Zadetek v rog ali kopito, ki se ne dotika barve telesallinije, zgreSeni strel ali zdrs.

Finalni krog in dodatni izlo€itveni strel:

12 - Majhen notranji krog znotraj kroga desetke. PuscCica se mora vsaj dotikati kroga.

10.1.1.  Po kvalifikacijskih krogih se v primeru izenacenega rezultata doloci vrstni red kot sledi: Najprej se
primerja Stevilo 0 (ManjSe Stevilo niCel ali zgreSenih strelov dologa visjo uvrstitev),

Ce je Stevilo zgreSenih strelov enako, potem: ve¢ 11-k doloca visjo uvrstitev,

tretjic: vec 10-k in tako napre;j.

Ce so vse vrednosti zadetkov enake, odloéa o poziciji enako uvrséenih met kovanca.

Ko je rezultat izenaCen po streljanju 6 tar¢ v finalu, se izvede dodatni izlo€itveni strel na sedmo, vnaprej
pripravljeno tarco na finalnem streli$¢u, katero se uporablja samo za to potrebo.

Razdalja za ta dodatni izloCitveni strel je omejena na razdaljo, predpisano za to kategorijo.

Dodatni izloCitveni strel je streljanje ene pusdice za vsakega tekmovalca na isto tar€o iz iste razdalje.
Zmaga tekmovalec, ki zadane visjo vrednost obmodja. V primeru enakega rezultata zmaga tisti z manjSo
razdaljo od sredine najmanj$ega kroga, razdaljo izmeri sodnik. Ce je razdalja enaka, sledijo zaporedni
dodatni izlogitveni streli s po eno samo pusgico, dokler se izenadeni rezultat ne razresi. Casovna omejitev

dodatnega izloCitvenega strela je ena minuta.

10.2. Telo puscice se mora dotikati katerega koli dela linije, da se puscico popise z vi§jo vrednostjo.
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Pusdica, ki je zapiCena v jaha¢ druge puscice v tarci, ima isto vrednost zadetka kot puscica v tarci.

Vse puscéice morajo ostati v targi, dokler niso vse puséice popisane. Cas za popisovanije je 150 sekund.

10.3. Tekmovalci dobijo uradne zbirnike (2) na zboru pred zaetkom vsakega tekmovalnega kroga. V
primeru leteCega Starta dobijo zbirnike na Starthem mestu ali pa ob registraciji za vse dni kvalifikacij.

Predpisano je dvojno popisovanje.
10.4. Vse informacije na zbirnikih morajo biti to¢ne, v celoti in pravilno izpolnjene.

10.5. Pri vsaki tarCi se popisovanje izvede po zakljucku streljanja. Vsak zapisnikar ima po en zbirnik za

vsakega tekmovalca in je odgovoren za popis vsake puscice.
10.6. Vsak tekmovalec v skupini mora glasno in jasno klicati svoj rezultat.

10.7. Oba zapisnikarja morata primerjati svoje zapisane rezultate, preden se puscice populi. V primeru

napak je te potrebno takoj popraviti. Popravke mora podpisati vodja skupine.

10.8. V primeru nesoglasja glede rezultata na obeh zbirnikih tekmovalca na koncu kroga; veljaven je nizji

rezultat.

10.9. Veljajo le tisti zadetki, kjer je pusdica zapitena v tar¢o ali kjer vecina tekmovalcev skupine soglasa z

videnim in vrednostjo zadetka puscice ob preboju ali odboju ali ponovnem strelu, preden tekmovalci odidejo

k tar¢i. (POJASNILO; Vse pusc€ice morajo ostati v tarci, dokler niso vse popisane. Vrednost spornih zadetkov
je treba dolociti, preden se katero koli pus€ico izpuli iz tarCe in takSnih puSc€ic se ne sme dotikati, dokler ni

sprejeta odloCitev o vrednosti zadetka. Pred€asno izpuljene puscice se popisejo kot ni¢ (,0%).

10.10. Vrednost vsake sporne pusgice mora biti odlodena z vegino glasov skupine. Ce skupina ne more
doseci dogovora (neodloeno: 50% : 50%), je-treba-peklicatisednika se zapiSe visjo vrednost.

10.11. Ob zakljucku tekmovanja na progi morajo biti vsi zbirniki Citljivi, izpolnjeni in podpisani. Po tem, ko
zapisnikar in tekmovalec podpiSeta zbirnik, se ne sme na zbirniku ni¢ ve¢ spremeniti. Vodja skupine mora

zbirnike takoj po zakljucku streljanja oddati.
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10.12. Kdor koli krsi zgoraj navedena pravila, je lahko izkljuen iz tega tekmovanja in je lahko suspendiran
iz ¢lanstva. Oseba, ki je suspendirana iz ¢lanstva, ne sme streljati na nobenem

HDH-IAA tekmovaniju, ki poteka v letu ali ga organizira upravni odbor HDH-IAA. Vsakega, ki je suspendiran
iz ¢lanstva in krSi to pravilo, se lahko trajno suspendira iz ¢lanstva v HDH-IAA in vseh njegovih tekmovan;.
Vsak tekmovalec, ki ne uposteva ukazov uradnikov, je izkljucen iz tega tekmovanja in je lahko izklju€en iz
Clanstva.

Onesnazevanje ali nepravilno odstranjevanje smeti se Steje za neSportno ravnanje.
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