POVZETEK PRAVIL 3D ZA ORGANIZACIJO DP 3D V LZS 2013
Iz tekmovalnega pravilnika LZS:

15.3
LZS priznava državna prvenstva v naslednjih disciplinah: 

· 3D lokostrelstvo - sestavljeni lok, goli lok, dolgi lok, instiktivni lok, lovski lok, samostrel

V finale se uvrsti za: 

· 3D lokostrelstvo: prvi 4 absolutno po kvalifikacijah.

Eliminacije in finale se organizira po WA pravilih, če so najmanj 4 tekmovalci v konkurenci:

· 3D lokostrelstvo: polfinale in finale na skupaj 8 tarčah.
15.4
Državno prvenstvo za ekipe poteka samo v članski, veteranski, mladinski in kadetski konkurenci v tarčnem in dvoranskem lokostrelstvu. V absolutni konkurenci poteka državno prvenstvo za ekipe v tarčnem, dvoranskem, poljskem in 3D lokostrelstvu. V poljskem in 3D lokostrelstvu se štejejo rezultati s kvalifikacij. 

Ekipe so sestavljene po WA pravilih za: 

· 3D lokostrelstvo: 3 tekmovalci različnih slogov (1 DL, 1 IL/GL, 1 SL). 

Ekipo je možno dopolniti s tekmovalci mlajših kategorij, vendar se pri rangiranju njihovih rezultatov iz kvalifikacij ne upošteva, če so bili narejeni na drugačne razdalje ali na drugačna lica. 

Z lokom nižjega ranga lahko nadomestimo lok višjega ranga (DL, IL , GL-UL, ali DL, IL-GL ali IL-DL; SL ne more nadomestiti noben drug slog), vendar se pri rangiranju rezultatov ekipe njihovih rezultatov iz kvalifikacij ne upošteva, če so bili narejeni na drugačne razdalje ali na drugačna lica. Pri tem mora nadomestni lok nižjega ranga ustrezati pravilom loka višjega ranga. V poljskem in 3D lokostrelstvu mora v tem primeru nadomestni lok streljati s tistega količka, s katerega bi moral streljati manjkajoči slog.  
(*opomba: Nadomestni lok nižjega ranga mora ustrezati pravilom loka višjega ranga npr.: LL ima lahko max. 5 pinov, česar SL ne sme imeti).

15.5
Državna prvenstva v vseh disciplinah so dvojna: 

· absolutna državna prvenstva,
· državna prvenstva za vse kategorije 

V 3D lokostrelstvuse državno prvenstvo za vse kategorije organizira na 24 tarč. 

V kvalifikacijskem krogu se strelja dve puščici na vsako živalsko tarčo. Dovoljeni čas streljanja v kvalifikacijah je ena minuta in pol (*opomba: Tekmovalni pravilnik ni usklajen z novim pravilom). V finalnem krogu se strelja ena puščica na vsako živalsko tarčo v času ene minute. 

V absolutno državno prvenstvo se lahko prijavijo vsi tisti, ki streljajo z istih razdalj, uvrstitev v finalnem krogu pa šteje za absolutno državno prvenstvo. Dolžine razdalj in velikosti tarč za posamezne kategorije in discipline so priloga temu tekmovalnemu pravilniku. 

15.6
Norme za vsako sezono posebej predpiše Strokovni svet LZS in jih objavi na začetku tekmovalne sezone. Če norme niso objavljene, veljajo norme iz pretekle tekmovalne sezone. Če je za nastop na tekmovanju predpisana norma mora imeti tekmovalec doseženo predpisano normo za kategorijo in slog, v kateri želi nastopiti. Norma mora biti dosežena v sezoni, v kateri se odvija prvenstvo. Državnim reprezentantom se ni treba dokazovati z normo v disciplini, slogu in kategoriji v kateri so bili državni reprezentanti v pretekli sezoni. Če je v posamezni disciplini pred DP izvedeno samo eno tekmovanje, norma za DP ni obvezna. Za ekipne nastope mora imeti vsaj en član ekipe predpisano normo.
15.9
Odličja se podelijo in državni prvaki razglasijo, če v posamezni kategoriji nastopijo najmanj trije tekmovalci oz. tri ekipe.

(*opomba: Torej final ni potrebno streljati v kategorijah, kjer nimamo najmanj treh tekmovalcev.)

___________________________________________________________________________

Potek tekmovanja

Tekmovanje za DP 3D 2013 poteka samo en dan:

1. del tekmovanja:

Državno prvenstvo za vse kategorije (24 tarč) – sledi razglasitev po slogih in kategorijah

(Opomba: V kolikor bo prijavljenih več kot 120 tekmovalcev, bo organizator postavil 2 progi po 24 tarč. Tekmovalce bo na proge ločil po kategorijah oz. količkih: ena proga za rdeči količek in ena proga za moder in bel količek. V tem primeru potrebujemo vsaj 5 sodnikov!)

Državno prvenstvo za vse kategorije = 

1.) Kvalifikacijski krog za absolutno DP (izpis rezultatov absolutno po spolu in slogu).

2.) Absolutno ekipno DP (izpis rezultatov absolutno po spolu in slogu ter seštevek najboljših treh rezultatov – 1 DL, 1 IL/GL, 1 SL; ekipe ne streljajo posebej na ekipnem tekmovanju!)

Opomba za ekipno razvrstitev: Upošteva se najboljše rezultate v posameznem slogu. Pri izbiri IL oz. GL se upošteva višji rezultat. 

Po končanem DP za vsekategorije so tako pripravljeni rezultati za:

· Razglasitev rezultatov in podelitev medalj za DP po posameznih kategorijah

· Razglasitev rezultatov in podelitev medalj za absolutno ekipno DP

· Rangiranje tekmovalcev uvrščenih absolutno na 1. – 4. mesto, ki se bodo pomerili v finalnem krogu ter

· Rangiranje tekmovalcev uvrščenih od 5. mesta dalje na absolutnem DP v posameznih kategorijah 

Za absolutno posamično DP:
dobimo 4 najboljše posameznike vsakega sloga in spola absolutno.

2. del tekmovanja:

Sledi absolutno posamično DP: 

Organizator pripravi finalni krog po WA pravilih.

Iz pravil:

Pravila so v 2. knjigi in v 4. knjigi neusklajena. V 2. knjigi je zapisano, da tekmovalca streljata posamično in izmenično, v 4 knjigi pa piše, da streljata istočasno v paru (tako kot v kvalifikacijah). Po pomoti je pravilo v 2. knjigo ostalo neusklajeno in bo s predpisom kmalu popravljeno. 
4.5.7.1.4.3.  
Finalna kroga, v katerih najboljši 4 tekmovalci vsake kategorije uvrščeni po 2.

eliminacijskem krogu (v našem primeru po kvalifikacijah) streljajo dva dvoboja (polfinale in finale za medalje), sestavljena iz po 4 tarč za vsakega:

Na prvi tarči višje uvrščeni tekmovalec odloči o tem, kdo bo prvi začel streljati na prvi tarči. Na naslednji tarči prvi prične streljati tekmovalec z nižjim skupnim rezultatom, če pa sta tekmovalca izenačena, prične streljati tekmovalec, ki je prvi streljal v dvoboju. – to ne velja!
· V prvem dvoboju (polfinale) 1. uvrščeni tekmovalec strelja proti 4. uvrščenemu in 2. uvrščeni strelja proti 3. uvrščenemu. Zmagovalca se uvrstita v dvoboj za zlato medaljo in ostala dva v dvoboj za bronasto medaljo;

· V polfinalu par sestavljen iz 2. in 3. uvrščenega tekmovalca strelja prvi in par sestavljen iz 1. in 4. uvrščenega tekmovalca strelja drugi na vseh tarčah polfinalnega kroga;

· V drugem dvoboju (finale za medalje) tekmovalca, ki streljata za bronasto medaljo, streljata prva na vseh tarčah, sledita tekmovalca v dvoboju za zlato medaljo;

· V finalnem krogu morata prvo in drugo uvrščeni tekmovalec streljati z leve strelske pozicije;

· Tekmovalci različnih kategorij štartajo svoje finalne kroge v sledečem zaporedju:

· Dolgi lok ženske – Dolgi lok moški

· Instinktivni lok ženske – Instinktivni lok moški

· Goli lok ženske – Goli lok moški

· Sestavljeni lok ženske – Sestavljeni lok moški

Ali, najprej streljajo vse ženske, sledijo vsi moški. 
24.9.  
V polfinalnem krogu, ko sodnik spremlja skupino, le-ta starta in zaustavi streljanje ustno ("go"- zdaj za start in "stop"- stop, ko se čas izteče).

· V poljskih krogih sodnik pokaže rumeni karton kot opozorilo, ko od dveh minut preostane le še 30 sekund časa;

· Streljanje ni več dovoljeno po preteku dovoljenega časa;

· Če tekmovalec izstreli puščico po tistem, ko je sodnik zaustavil streljanje, tekmovalec ali ekipa izgubi najvišji zadetek na tej tarči.

· V posamičnih dvobojih oba tekmovalca streljata hkrati.

· V ekipnem dvoboju strelja vsaka ekipa posebej, višje uvrščena ekipa pa odloči o tem, kdo bo streljal prvi; na naslednji in na vsaki sledeči tarči strelja prva ekipa z nižjim rezultatom. V primeru, ko sta ekipi izenačeni, strelja prva ekipa, ki je na tarči 1 pričela s streljanjem.

Na DP 3D v Lipici bomo streljali v parih, torej tako kot piše v členu 24.9. v 4. knjigi. Oba tekmovalca bosta streljala hkrati.

V 3D krogih mora imeti vsaka strelska pozicija po dva strelska količka ali oznaki, od koder lahko streljajo tekmovalci, razen če so pogoji taki, da lahko strelja le eden. Razdalja med dvema količkoma mora biti 1 meter. 
Organizator bo za finale postavil eno strnjeno finalno progo z 8 tarčami. To pomeni, da bodo prve 4 tarče štele za polfinale, zadnje 4 pa za finale. Vse velikosti tarč bodo postavljene po dve skupaj, tako da vsak tekmovalec strelja v svojo tarčo. Pri tem levi tekmovalec strelja obvezno v levo tarčo, desni pa v desno tarčo.
Vsi finalisti štartajo po slogih na tarči št. 1 in se po 4. tarči pregrupirajo za streljanje finalnih 4 tarč, pari istega sloga ločeno, eden za drugim, vsak par s svojim sodnikom; do naslednjega sloga je vsaj 1 tarča zamika (prazna).

Polfinale (2:3, 1:4 glede na rezultate iz kvalifikacij)

Štarta par 2:3, spremlja sodnik+zapisnikar s tablo z imeni in rezultati, sledi par 1:4, spremlja sodnik+zapisnikar s tablo z imeni in rezultati)

Po 4. tarči sledi pregrupiranje: poraženca nadaljujeta v finale za bron, spremlja sodnik +zapisnikar s tablo z imeni in rezultati, sledi par zmagovalcev za zlato, spremlja sodnik+zapisnikar s tablo z imeni in rezultati.

Za finale potrebujemo najmanj 4 sodnike in 5-6 zapisnikarjev ter 5-6 tabel za rezultate. Da lahko 5. skupina štarta še preden se 1. sodnik vrne po končanem finalu in prevzame novo grupo, je priporočljivo imeti vsaj 6 sodnikov: 5 jih vodi streljanje v skupinah, glavni sodnik pa koordinira razporejanje. 

Vrstni red štarta (možen jedrugačen vrstni red – odvisno od vrstnega reda zaključenih rezultatov po kategorijah:

Tarča 1: Moški LL 2:3 (2. stoji na levi, 3. na desni)

Ko se 1. par pomakne na tarčo 2, štarta par: Moški LL 1:4 (1. stoji na levi, 4. na desni)

Presledek (to pomeni, da naslednji par štarta šele, ko je 1. par na tarči 4, 2. par pa na 3)


Ko 1. par odstreli na tarči 4., sodnik pripravi-reorganizira svoj par, tabli in njuna zbirnika: poraženca obdrži, počaka na izid dvoboja za njim, prevzame še drugega poraženca in njegov zbirnik, reorganizira tablo in nadaljuje tekmovanje na tarči št. 5 – finale za bronasto medaljo. Sodnik za njim prevzame prvega zmagovalca in njegov zbirnik, reorganizira tablo in zbirnika in z obema zmagovalcema nadaljuje za 1. sodnikom finale za zlato medaljo.

Moški SS 2:3 (štarta, ko predhodni par štarta na tarči 3)

Moški SS 1:4

Presledek

Ženske DL 2:3 (štarta, ko predhodni par štarta na tarči 3)

Ženske DL 1:4


Presledek

Moški DL 2:3 (štarta, ko predhodni par štarta na tarči 3)

Moški DL 1:4


Presledek

Ženske IL 2:3

Ženske IL 1:4


presledek

Moški IL 2:3

Moški IL 1:4


Presledek

Ženske GL 2:3

Ženske GL 1:4


Presledek

Moški GL 2:3

Moški GL 1:4


Presledek

Ženske SL 2:3 

Ženske SL 1:4


Presledek

Moški SL 2:3

Moški SL 1:4

Vsak par spremljata sodnik in zapisnikar s tablo.

Sodnik štopa čas 1 min. Čas1 minut se prične meriti, ko oba tekmovalca stojita na svojih količkih in sodnik izgovori besedo ZDAJ. 

Po izteku časa 1 min. sodnik zaustavi streljanje z besedo STOP (KONEC STRELJANJA).

Jaz bi npr. naredila takole:

Ko so pripravljeni podatki za finale za posamezno kategorijo (četudi se vse kategorije še niso vrnile s proge), bi sodnik A poklical na zbirnem mestu (to je kraj, kjer so se tekmovalci ogrevali) 2. in 3. uvrščena člana npr. LL (ali druge kategorije, ki je pripravljena na finale) ter nosilca 1. table, ki ima že na dolgi palici pritrjena dva pomična zbirnika (rumeno-črne table za številke ) ter pod vsakim zalepljeno ime teh tekmovalcev ter vse skupaj odpeljal na štart = številko 1 pred 1. tarčo. Tam bi vsem na kratko pojasnil potek tekmovanja. Ko sta tekmovalca pripravljena, bi jih povabil na količek. Tedaj bi rekel na glas ZDAJ in pritisnil štoparico. Streljata vedno hkrati in 2. vedno na levi strani količka v levo tarčo. Sledi kot je zapisano zgoraj. 

V tem času sodnik B pripravi že par 1:4 in jih skupaj s tistim, ki nosi tablo, povabi, da se pripravijo. 

Ko bi tekmovalca s sodnikom A končala s streljanjem na 1. tarči, bi jih sodnik (in tistega s tablo) povabil k tarči. Tam bi tekmovalci popisali rezultate na zbirnik, spremljevalec s tablo pa bi na obeh pomičnih zbirnikih prikazal njuna trenutna rezultata ter si tablo (nosilec/palico/kol) naložil na ramo ter s tako dvignjeno tablo spremljal ekipo naprej. Ko bi tekmovalci počrtali zadetke in populili puščice, bi sodnik A celo ekipo odpeljal k številki 2 pred 2. tarčo. 

Ko odide sodnik A s prvim parom na št. 2, odpelje sodnik B drugi par k št. 1. Ko sta oba tekmovalca pripravljena, jih povabi h količku. Spet reče ZDAJ itd. Streljata vedno hkrati in 1. vedno na levi strani količka v levo tarčo.

Če je proga postavljena dovolj varno, lahko pristop k posameznim tarčam poteka neodvisno od tarč, v kolikor pa ne, je treba prihod oz. hojo k tarčam uskladiti z varnostjo)

Ko je sodnik A na 4. tarči, sodnik B pa na 3. tarči, začne streljati par, ki ga vodi naslednji sodnik C itd.

Ni prav grozno nujna sinhronizacija in lahko se streljanje odvija povsem neodvisno od drugih, toda tak razmak je priporočljiv, kajti lahko se zgodi, da ima par po 4. tarči (torej na koncu polfinala) izenačen rezultat in je torej potreben dodatni strel. Navodila za dodatni strel so opisana spodaj posebej
Ko sodnik A s prvim parom zaključi streljanje, se s tekmovalcema odmakne na št. 5 in tam počaka sodnika B in drugi par. Medtem ko drugi par s sodnikom B še strelja, sodnik A reorganizira zbirnika in table: številke na tabli spravi na črno, obdrži ime poraženca in odstrani ime zmagovalca. Ko sodnik B konča s streljanjem, izroči sodniku A poraženca, njegovo ime, ki ga spremljevalec pritrdi na tablo, ter njegov zbirnik. Sodnik A odide s poražencema h količku tarče 5, sodnik B pa opravi isto z zmagovalcema in nadaljuje streljanje, ko gre sodnik A na 6. 

Tekmovalec s sodnikom A stoji na desni, tekmovalec sodnika B pa na levi.

Ko sodnik A konča dvoboj za bronasto medaljo na tarči 8, odhiti spet nazaj na zbirno mesto, kjer prevzame nov par in postopek ponovi. Isto naredi kasneje vsak naslednji sodnik.

Delo na zbirnem mestu organizira glavni sodnik: opozarja na vrstni red, pripravlja z organizatorjem table in njihove nosilce, organizira vrstni red sodnikov...in sam ne spremlja nobene skupine!
Povzetek za organizatorja:

· Pripraviti finalni krog z 8 tarčami po zgornjih zahtevah

· pripraviti vsaj 6 tabel s po dvema pomičnima zbirnikoma (črne table z rumenimi ploščicami za prikaz rezultata)  in imenoma tekmovalcev v dvoboju

· zagotoviti vsaj toliko (6) prenašalcev tabel

· zagotoviti vsaj 5 sodnikov za finalni krog + glavnega sodnika/TD, ki organizira potek dvobojevanj.

Še nekaj povzetkov iz pravil:

Slogi

WA priznava sledeče sloge: dolgi lok DL, instinktivni lok IL, goli lok GL in sestavljeni lok SL. LZS priznava poleg teh še: lovski lok LL in samostrel S.

Osnovne značilnosti posameznih slogov

SL: kot v tarčnem in poljskem lokostrelstvu, max. 60 lbs., točka naslona 6 cm nazaj, ena merilna točka na merilni napravi (več pinov ni dovoljeno), noben dodatek za merjenje razdalj
GL: kot pri poljskem lokostrelstvu (in v dvorani), skozi krog 12,2 cm, omejitev pri višini povitja, brez točk za merjenje in brez oznake za nos ali usta, točka naslona max. 2 cm nazaj, stabilizatorji niso dovoljeni, dovoljen pa je TFC in uteži, pritrjene direktno na spodnji del ročaja, limbsaverji so dovoljeni, vse puščice enake, puščice max. 9,3 mm (konica 9,4 mm), ščitnik za prste z enakimi oznakami in šivi, dovoljena ploščica in separator med prsti, tok ne sme biti na loku
IL: ročaj mora biti iz enega kosa lesa ali narejen iz naravnih ali s smolo lepljenih materialov, lahko je razstavljiv, možen je le nastavljiv tiler, ne pa tudi moč loka, popolnoma gol in brez merilnih točk, dovoljen je le standardni industrijski preprost plastičen naslon za puščico, ploščica na ščitniku za prste ni dovoljena, obvezen je bodisi konstanten prijem s tremi prsti pod jahačem bodisi »mediteranski prijem« (en prst nad puščico in dva pod njo), ena sama sidriščna točka, brez pomikanja po tetivi ali po licu), limbsaverji so dovoljeni, tok pa ne sme biti pritrjen na lok.
DL: za ženske in mladino min. 150 cm, za moške min. 160 cm dolg, omejitev pri višini povitja, brez točke za merjenje in brez oznake za nos ali usta, dovoljeni utiševalci tetive ne bliže od 30 cm od sidriščne točke puščice, brez naslona za puščico (V kolikor ima lok poličko za puščico, se to poličko lahko uporabi za naslon za puščico in je ta polička lahko prekrita s kakršnim koli mehkim materialom, toda le v horizontalni ravnini. Vertikalni del poličke je lahko zaščiten s trdim materialom.), ploščica na ščitniku za prste ni dovoljena, le lesene puščice, obvezen je bodisi konstanten prijem s tremi prsti pod jahačem bodisi »mediteranski prijem«  (en prst nad puščico in dva pod njo, ena sama sidriščna točka, brez pomikanja po tetivi ali po licu).
LL: max. 5 merilnih pinov, stabilizacija max. dolžine 12 inč (30,5 cm), točka naslona max. 2 inči, omejitev za puščice: 5 grainov/funt ali 330 FPS (po izbiri tekmovalca).
S: 
laserka merilna naprava ni dovoljena, napenjanje ročno (napenjalec je dovoljen), mehanska varnostna zapora sprožilca (zanka je prepovedana), dolžina puščice mora dosegati zunanjo stran krakov, ko je samostrel v napetem položaju, modifikacije tovarniške nastavitve niso dovoljene.  
Opomba: Glej interpretacije!
Kategorije

WA priznava člane in članice.

LZS priznava poleg teh še: veterane in veteranke, mladince in mladinke, kadete in kadetinje, ter dečke in deklice, pri čemer je spodnja meja starosti omejena na 9 let.
Tarče

Razdalje na progi morajo biti v primernem razmerju glede na upoštevanje velikosti 3D živalske tarče. Zagotoviti je namreč potrebno primerno razmerje med kratkimi in dolgimi razdaljami glede na majhne in velike tarče. Velikosti tarč je možno razdeliti v 4 skupine glede na velikost krogov 11/10/8. Na vsaki progi je potrebno namestiti po pet tarč iz vsake skupine (to je le priporočilo WA in ne pravilo):

	
	Skupina 1
	Skupina 2
	Skupina 3
	Skupina 4

	11/10/8-velikost
	več kot 250 mm
	210–250 mm
	150 – 200 mm
	manj kot 150 mm

	Rdeč količek
	30 – 45 m
	20 – 36 m
	10 – 27 m
	5 – 18 m

	Moder količek
	20 – 30 m
	15 – 25 m
	10 – 20 m
	3 – 10 m

	Bel količek
	10 – 20 m
	8 – 15 m
	5 – 10 m
	2 – 5 m


Kadar organizator uporabi majhne živali, mora namestiti po dve enaki živalski tarči eno poleg druge – obe obrnjeni enako.
V finalnem krogu so vse tarče postavljene v parih – po dvepopolnoma enaki. Levi tekmovalec strelja z levega količka v levo tarčo, desni tekmovalec pa z desnega količka v desno tarčo.
Razdalje in količki
Vse razdalje so neznane. 

Maksimalna razdalja rdečega količka (za SL, LL in S) je 45 m.

Maksimalna razdalja modrega količka (za GL, IL in DL) je 30 m.

Maksimalna razdalja belega količka je 20 m.
Kadeti in kadetinje ter dečki in deklice streljajo en količek bliže kot člani in članice v slogu.

Veterani in veteranke ter mladinci in mladinke streljajo z istega količka kot člani in članice v slogu.

Tekmovalci se med seboj ne smejo pogovarjati o razdaljah tarč, dokler ne popišejo zadetkov na tarči.  

Pristop k strelnemu količku

Ko je strelni količek prost, se skupina tekmovalcev lahko pomakne h količku s sliko živalske tarče – ki služi kot sekundarna čakalna točka dokler tarča ni prazna (pri nas je to največkrat količek s številko tarče, ki služi kot STOP).  

Tekmovalci v skupini, ki čakajo na svoj vrstni red streljanja ali so že streljali lahko pomagajo sotekmovalcem držati senco (A4), če jih drugi zaprosijo (to ne velja za finalni krog), sicer pa morajo čakati v primerni razdalji za tekmovalcem, ki je na količku. 
Tekmovalec, ki je na vrsti za streljanje, mora takoj, ko se skupina približa v območje količka (ko je tarča prosta) pristopiti h količku. Med hojo od slike tarče (če te ni, velja od številke tarče) do količka se ne sme ustavljati in gledati skozi daljnogled. V kolikor to stori, ga sodnik lahko opozori in ga napoti h količku. V kolikor tekmovalec po opozorilu sodnika nepristopi h količku, lahko sodnik prične s štopanjem časa in na to tekmovalca tudi opozori.
Čas streljanja

Vsak tekmovalec lahko v kvalifikacijah (to je na DP za vse kategorije) izstreli na vsako živalsko tarčo po dve puščici v času 1 minute in pol, v finalih pa eno puščico v času 1 minute. 
Čas streljanja merijo sodniki. Čas prične teči, ko tekmovalec pristopi h količku, kar pa mora storiti takoj, ko so za to dani pogoji. V kolikor s pristopom h količku namenoma zavlačuje, ga sodnik lahko opozori in prične z merjenjem časa prej. (Glej opombe zgoraj – Pristop k strelnemu količku). 
Prekoračitev dovoljenega časa
V kvalifikacijskem krogu (to je na DP za vse kategorije) za 1. prekoračitev časa tekmovalec prejme 1. opomin (ustni), za 2. prekoračitev časa 2. opomin, pri 3. prekoračitvi časa pa tekmovalec izgubi najvišji zadetek. Vse opomine sodnik zapiše na zbirnik.

V finalnem krogu tekmovalce spremlja sodnik, ki naznani čas streljanja in konec streljanja, ko se dovoljeni čas izteče. Streljanje po izteku časa ni dovoljeno. 

Časovnih opominov se ne prenaša iz ene stopnje tekmovanja v drugo.

Vrstni red streljanja

Tekmovalci streljajo v parih. 

Vrstni red se v kvalifikacijah rotira. V kvalifikacijah na 1. tarči streljajo tekmovalci po vrstnem redu AB, CD. Na 2. tarči pričneta streljati zadnja dva iz prejšnje tarče CD, AB, itd.

Vrstni red streljanja v finalih posamično je opisan zgoraj.

Vrednostna območja tarče in zapisovanje
11 – majhen krog v sredini vrednostnega kroga 10-ke (približno 25% območja 10-ke)

10 – večji krog v vitalnem delu

8 – zunanjost 10-ke v vitalnem območju

5 – preostali del obarvanega dela telesa

M – zadetek v rogove ali parklje, ne dotikanje obarvanega dela telesa, bežen dotik ali zgrešeni strel ter vsaka izpuljena in še ne popisana puščica.
Odbito puščico ali preboj se lahko popiše le, če se s tem vsi člani skupine strinjajo in soglašajo z višino zadetka. Sicer se zapiše M.

Zadetke je treba popisati dokler so puščice v tarči. Napako na zbirniku se lahko popravi le dokler so puščice še v tarči, ob popravku pa se morajo vsi člani skupine podpisati.
Število tekmovalcev v skupini

V skupini lahko streljajo 3 – 4 tekmovalci, po možnosti pa naj bo število parno. Iz istega kluba (ali zveze na EP in SP) sta lahko največ 2 tekmovalca. Če je število skupin večje kot je število tarč, se lahko sestavi podskupine.
Ocenjevanje zadetkov

V kvalifikacijskem krogu zadetke ocenjujejo tekmovalci sami z večinsko odločitvijo. V primeru neodločenega izida (50/50) se zapiše višja vrednost in ta odločitev je definitivna.
V finalnem krogu oceni sporne zadetke sodnik.

Napredovanje v višji rang tekmovanja
V višji rang tekmovanja (iz kvalifikacij v finale) lahko napreduje le tekmovalec, ki je v celoti streljal predhodni krog tekmovanja, to je celotno posamično DP.
Končni vrstni red

Tekmovalci so v rezultatih razvrščeni po stopnji tekmovanja in po rezultatu iz zadnjega kroga streljanja. Če imata dva tekmovalca ali ekipi izenačen rezultat, je boljši tisti, ki ima več 11-k, zatem se šteje 10-ke. Če sta še vedno enaka, zasedeta isto mesto. Le za potrebe rangiranja znotraj ranga tekmovanja se izvede met kovanca. 

Razrešitev izenačenih rezultatov za vstop v višji rang tekmovanja

Kadar je treba odločiti o tem kdo napreduje v višji rang med tekmovalci, ki imajo izenačen rezultat ali za medalje, se izvede izločitveni strel (shoot-off) - se ne prešteva 11-k in 10-k: 1 sam strel za rezultat. V kolikor je rezultat še vedno izenačen, razreši izid puščica, ki je bliže centru in če je razdalja enaka, naslednja dodatna puščica, dokler izid ni razrešen (torej se meri že prvo puščico, če je vrednost zadetkov enaka). Omejeni čas za dodatni strel je 40 sekund.

V 3D krogih se dodatni strel v kvalifikacijskih krogih (če sta tekmovalca izenačena na 4.mestu- za vstop v finale) izvrši na ločeni tarči. Tarča mora biti postavljene v bližini središča dogajanja (člen 27.3.2.3).

V primeru izenačenega rezultata v polfinalu se dodatni strel v 3D krogu izvede na posebni peti tarči, ki mora biti iste velikostne skupine kot zadnja odstreljena tarča v polfinalu. V primeru izenačenega rezultata v finalnem boju za medalje se dodatni strel v 3D krogu izvede 
na posebni peti tarči, ki mora biti iz 1. velikostne skupine (člen 27.3.2.5).
Podpis zapisnikov

Tekmovalci morajo po končanem streljanju oddati urejene in podpisane zbirnike. Zbirnikov z manjkajočim podpisom, brez končne vsote, z manjkajočim številom 11-tk in 10-tk ali z matematičnimi napakami organizator ni dolžan upoštevati.
Pripravila: Irena Rosa
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